ЛАБОРАТОРНА РОБОТА № 5



ТЕМА: утиліти робочої станції для вирішення задач користувача.

МЕТА РОБОТИ: закріплення теоретичних знань та придбання практичних навичок по застосуванню мережних утиліт робочої станції операційної системи Novell NetWare v3.хх та v4.хх.



1. МЕРЕЖНІ  УТИЛІТИ



Для вирішення багатьох задач користувача по забезпеченню роботи в мережі Novell NetWare у каталозі SYS:PUBLIC при установці серверу формується набір різноманітних програм, що дозволяють вирішувати задачі підключення до серверу, навігації в мережі, передачі та прийому повідомлень, роботи з мережними файлами і каталогами, адміністрування серверу й інші. (Деякі утиліти призначені тільки для виконання адміністраторських функцій і можуть бути доступні для виконання тільки користувачам мережі з привілеями супервізора.)

У цій роботі розглядаються найбільш часто використовувані користувачами утиліти для роботи із сервером мережі Novell NetWare версій 3.11, 3.12 [4, 8], а також особливості і відмінності утиліт для мережі Novell NetWare версій 4.00, 4.10, 4.11 [2].



1.1. Утиліти мережі Novell NetWare версій 3.хх



1.1.1. Утиліти підключення до ресурсів серверу



ATTACH - доступ до іншого файлового серверу без розірвання зв'язку з поточним сервером.

LOGIN - виклик сценарію входження до вказаного файлового серверу і придбання можливості доступу до його ресурсів.

LOGOUT - завершує сеанс роботи на однім або на усіх файлових серверах.

MAP - переглядає, утворює або змінює поточні призначення мережних накопичувачів та накопичувачів пошуку; виконує призначення  фіктивному кореневому каталогу та наступного наявного накопичувача.

Примітка: крім перерахованих до утиліт даного типу відноситься утиліта SESSION, яка наведена в пункті 1.1.3.

SETPASS - змінює пароль користувача на однім або декількох файлових серверах.



1.1.2. Інформаційні утиліти



CHKDIR - видає інформацію про каталог або про том.

CHKVOL - повертає інформацію про том.

LISTDIR - виконує перегляд інформації про каталоги та підкаталоги, що містяться в даному каталозі, їхні маски привілеїв, що успадковуються, ефективні права, дати створення тощо.

NDIR - видає інформацію про файли і підкаталоги в заданому каталозі.

NVER - визначає версію програмного забезпечення.

RIGHTS - повертає ефективні права у файлі або каталозі.

SLIST - видає список файлових серверів та інформацію про них.

TLIST - повертає список довірителів каталога або файла.

USERLIST - повертає список та інформацію про поточних користувачів

VERSION - повертає версію утиліт NetWare на файловому сервері.

VOLINFO - видає інформацію про кожний том на файловому сервері.

WHOAMI - повертає  різноманітну інформацію про файлові сервери.



1.1.3. Утиліти передачі та прийому повідомлень



CASTOFF - блокує прийом повідомлень від усіх робочих станцій.

CASTON - дозволяє робочій станції приймати повідомлення від інших мережних користувачів.

SEND - посилає стислі повідомлення одному, декільком користувачам або групам користувачів.

SESSION - виконує такі дії: змінює поточний файл-сервер; повертає інформацію про групи або користувачів та передає їм повідомлення; створює, змінює, видаляє мережні накопичувачі та накопичувачі пошуку.



1.1.4. Утиліти роботи із файлами та каталогами



FILER - керує томами, каталогами, файлами.

FLAG - перегляд або зміна атрибутів файлів.

FLAGDIR - перегляд або заміна атрибутів підкаталогів у заданому каталозі 

NCOPY - копіює один або декілька файлів з одного мережного каталога в інший.

PURGE - видаляє раніше стерті файли.

SALVAGE - дозволяє продивитися файли, що видалялись, відновити їх.



1.2. Утиліти користувача мережі Novell NetWare версій 4.хх



Для роботи з мережею Novell NetWare версій 4.хх можна використовувати усі раніше вказані утиліти, проте для більш повного використання ресурсів мережі має сенс користуватися тими утилітами, що входять в інсталяційні пакети серверів саме даних версій. Нижче наведено таблицю з утилітами, вилученими з постачання серверів Novell NetWare версій 4.хх із відповідними замінами іншими утилітами, що виконують аналогічні функції.



Віддалені 

утиліти�Аналоги по виконуваних функціях��ATTACH�LOGIN server/username /NS��CASTOFF�SEND /A=C��CASTON�SEND /A��CHKDIR�NDIR [path] /SPA��CHKVOL�NDIR [path] /VOL��FLAGDIR�FLAG path attributes /DO��GRANT�RIGHTS path attributes /NAME= | /GROUP=username��LISTDIR�NDIR [path] /DO��REMOVE�RIGHTS path REM /NAME= | /GROUP=username��REVOKE�RIGHTS path -attributes  /NAME= | /GROUP=username��SALVAGE�FILER��SESSION�NETUSER��SLIST�NLIST Server /B��TLIST�RIGHTS [path] /T��USERLIST�NLIST User /A /B��VERSION�NDIR [path] /Ver��VOLINFO�FILER��

Далі, а також у додатку 2 наведено змінені або нові утиліти для мережі Novell NetWare версій 4.хх.

CX - перегляд і заміна поточного контексту, перегляд об'єктів NDS. Утиліта працює тільки в режимі NDS і в даній роботі не розглядається.

FILER - утиліта роботи з файлами.

На сервері Novell NetWare версій 4.хх ця утиліта в основному використовується для цілей адміністрування мережі. Окремі пункти відповідають роботі утиліти FILER для мережі версій 3.хх, тому її опис тут не наводиться.

NDIR - перегляд інформації про файли, каталоги та томи.

NETUSER - забезпечує друк на мережних принтерах; передає повідомлення; призначає та змінює відображення дисків.

NLIST - видає інформацію про користувачів, групи, сервери та інші об'єкти.



2. ПОРЯДОК  РОБОТИ



У цьому розділі наводиться порядок роботи з декількома утилітами та порядок виконання роботи.



2.1. Робота з утилітою SESSION



2.1.1. Підключення до іншого файлового сервера



1. Оберіть опцію “Change Current Server”. Буде видано список файлових серверів, до яких під’єднаний  користувач.

2. Натисніть клавішу <Insert>. Буде видано список файлових серверів, до яких користувач може підключитися.

3. Оберіть ім'я файлового серверу, до якого хочете підключитися. Буде видане вікно “New User Name”.

Уведіть користувальне ім'я й пароль для приєднання до серверу.

�

2.1.2. Відключення від файлового сервера



1. Оберіть опцію “Change Current Server”.

2. Підсвітіть ім’я файлового сервера, від якого хочете відключитися, і натисніть клавішу <Delete>. Для того щоб відключитися від декількох файлових серверів, позначте кожний сервер, підсвітив його за допомогою клавіші маркірування (<F5> або <F6>). Потім натисніть клавішу <Delete>. З'явиться вікно підтвердження “Logout From Server” або “Logout From All Marked Servers”.

Оберіть “Yes” для відключення від файлового серверу.



2.1.3. Відображення інформації про мережні накопичувачі 

та накопичувачі пошуку



Видається  тип накопичувача (локальний або мережний) та дійсні права в каталозі на який призначено накопичувач.

1. Оберіть опцію “Drive Mappings” або “Search Mappings”. Буде видано список поточних призначень накопичувачів (“Current Search Mappings”).

Оберіть накопичувач.



2.1.4. Додавання призначень мережних накопичувачів

 або накопичувачів пошуку



Можна призначити до 16 накопичувачів пошуку. Вони  позначаються послідовністю цифр і букв (Цифрами, починаючи з 1; буквами, починаючи з Z і рухаючись в оберненому порядку). Наприклад, перший накопичувач пошуку призначається цифрою 1 і буквою Z; другий - 2 і Y, і т.д.

1. Оберіть опцію “Drive Mappings” або “Search Mappings”. Відобразиться список поточних призначень накопичувачів (Current Search Mappings”.).

2. Натисніть клавішу <Insert>. У вікні з'явиться наступна можлива буква накопичувача. При бажанні можна вказати іншу букву накопичувача; номер накопичувача пошуку буде видано у вікні “Search Drive Number”.

3. Натисніть клавішу <Enter>. Буде видано вікно  “Select Directory”.

4. Якщо відомо ім'я каталога, для якого призначається накопичувач, то уведіть це ім'я накопичувача і перейдіть до пункту 8.

5. Натисніть клавішу <Insert>. Відобразиться список “File  Servers/Local Drives”. Якщо в ньому немає файлового серверу, що  хочете додати, треба виконати кроки з 5a по 5d. У противному випадку перейдіть до кроку 6.

5a. Для того, щоб відобразився список “Other File Servers”, натисніть клавішу <Insert>.

5b. Оберіть файловий сервер, до якого бажаєте підключитися. Відобразиться вікно вводу “New User Name”.

5c. Введіть користувальне ім'я. Буде видано вікно вводу “Password”.

5d. Введіть пароль. Відбудеться підключення до файлового серверу, що був обраний, і додавання файлового серверу до списку “File Servers/Local Drives”.

6. Оберіть файловий сервер. Обраний файловий сервер добавляється у вікно “Select Directory” і відображається список “Available Volumes”. Якщо треба вибрати том для накопичувача, необхідно виконати крок 7. У противному випадку натисніть клавішу <Escape> і перейдіть до пункту 11.

7. Оберіть том. Том додається у вікно “Select Directory” і відображається список “NetWork Directory”.

8. Якщо необхідно вибрати каталог, треба виконати пункти 9 і 10. У противному випадку натисніть клавішу <Escape> і перейдіть до пункту 11.

9. Оберіть каталог. Каталог додається у вікно “Select Directory”.

10. Повторюйте пункт 9 стільки разів, скільки необхідно для вибору шляху до каталога. Потім натисніть клавішу <Escape>.

Натисніть клавішу <Enter>. Тепер для заданого каталога призначайте накопичувач.



2.1.5. Видалення призначення  мережного накопичувача 

або накопичувача пошуку



1. Оберіть “Drive Mappings” або “Search Drive Mappings”. Буде видано список поточних призначень накопичувачів (список “Current Search Mappings”).

2. Виділіть призначення мережного накопичувача (накопичувача пошуку), що хочете видалити, і натисніть клавішу <Delete>. Для того, щоб видалити декілька призначень мережних накопичувачів (накопичувачів пошуку), позначте кожне призначення за допомогою клавіші маркірування. Потім натисніть клавішу <Delete>. Відобразиться вікно підтвердження “Delete Drive Mapping” або “Delete Marked Drive Mappings”.

Оберіть “Yes”. Призначення мережних накопичувачів або накопичувачів пошуку буде видалено. Коли видалиться призначення для накопичувача обчислювальної мережі, що був спочатку локальним, той знову набуває статусу локального накопичувача.



2.1.6. Зміна накопичувача, прийнятого по умовчанню



1. Оберіть опцію “Select Default Drive”.

2. У списку “Select Default Drive” оберіть бажаний накопичувач для визначення такого, як призначуваний по умовчанню.



2.1.7. Перегляд інформації про групи



Оберіть “Group List”. Буде видано назви груп на даному файловому сервері.



2.1.8 Посилка повідомлення групі



1. Оберіть “Group List”.

2. Оберіть групу, якої хочете послати повідомлення, або використовуйте клавішу маркірування для вибору декількох груп.

Введіть повідомлення.



2.1.9. Перегляд інформації про користувача



В утиліті SESSION можна отримати інформацію про користувача, включаючи повне користувальне ім'я, тип об'єкту, час входження в систему, адресу мережі (номер, привласнений файловому серверу), вузол мережі (номер, привласнений робочій станції користувача).

1. Оберіть пункт “User List”. Буде видано список користувачів, що приєднані до сервера.

2. Оберіть користувача, про якого бажаєте одержати інформацію.

Оберіть “Display User Info”.

�

2.1.10. Посилка повідомлення користувачу



1. Оберіть “User List”. Відобразиться список “Current Users/Station”.

2. Оберіть ім’я користувача, якому хочете послати повідомлення або декількох користувачів, використовуючи клавішу маркірування.

3. Якщо посилаєте повідомлення декільком користувачам, то перейдіть до кроку 5.

4. При виборі одного користувача відобразиться меню “Available Options”. Оберіть опцію “Send Message”. З'явиться вікно вводу “Message”.

5. Введіть повідомлення. Потім натисніть клавішу <Enter>. На екрані з'явиться повідомлення про те, чи було послано ваше повідомлення користувачу, чи ні.



2.2. Утиліта FILER



2.2.1. Інформація про поточний каталог



Перегляд ефективних прав в каталозі. Виконайте наступні дії:

Оберіть опцію “Current Directory Information”. З'явиться вікно “Directory Information”, у якому подано поточні ефективні права.



Перегляд, додавання або видалення атрибутів каталога. Виконайте наступні дії (користувачі повинні мати право Modify у поточному каталозі та його батьківському каталозі, щоб мати можливість добавляти або видаляти атрибути каталога):

1. Оберіть опцію “Current Directory Information”.

2. Оберіть опцію “Directory Attributes” у вікні “Directory Information”. З'явиться вікно “Current Flags”, що відображає поточні  атрибути каталога.

3. Щоб додати або видалити атрибут треба виконати одну з наступних дій.

- Додати атрибут.

1). Натисніть клавішу <Insert>, коли буде видано  вікно “Current Flags”, щоб переглянути “Other Search Attributes” для каталога.

2). Оберіть той атрибут, що збираєтеся додати. Щоб додати декілька атрибутів, помітьте їх, натискаючи клавішу маркірування Mark (<F5> або <F6>).

Натисніть клавішу <Enter>.

- Видалити атрибут.

1). Помітьте той атрибут, або ті атрибути, що бажаєте видалити.

2). Натисніть клавішу <Delete>. 



2.2.2. Вміст каталога



Перегляд, установка інформації про каталог. Виконайте наступні дії:

1. Оберіть опцію “Directory Contents”.

2. Виберіть підкаталог, інформацію про який бажаєте переглянути або встановити. Для даного каталога з'являється вікно “Subdirectory Information”.



Копіювання файла. Виконайте наступні дії:

1. Оберіть опцію “Directory Contents”.

2. Оберіть у вікні “Directory Contents” той файл, що збираєтеся копіювати і натисніть клавішу <Enter>. З'являється вікно “File Options”.

3. Оберіть опцію “Copy File”. З'являється вікно “Destination Directory”.

4. Щоб виконати копіювання файла у підкаталог поточного каталога, виконуйте такі дії: введіть ім'я каталога, потім натисніть клавішу <Enter>. З'являється вікно “Destination File Name”. Якщо бажаєте змінити ім'я файла, що копіюєте, уведіть нове ім'я і натисніть клавішу <Enter>; якщо ні, просто натисніть <Enter>. Після вибору шляху до каталога, натисніть клавішу <Escape>, щоб повернути ваш курсор у вікно “Destination Directory”. Потім натисніть клавішу <Enter>, щоб виконати копіювання файла.



Переміщення файла. Виконайте наступні дії:

Можна перемістити файл в інший каталог або підкаталог тільки на поточному файловому сервері та томі.

1. Оберіть опцію “Directory Contents”.

2. У вікні “Directory Contents” виберіть файл, що треба перемістити, і натисніть клавішу <Enter>. З'являється вікно “File Options”.

3. Оберіть опцію “Move File”. З'являється вікно “Destination Directory”.

4. Введіть шлях до файла або використовуйте клавішу <Insert>, щоб викликати меню каталогів, із якого можна вибрати шлях до файла. Вибирайте варіанти, натисканням клавіші <Enter>. Після вибору шляху до каталога, натисніть клавішу <Escape>, щоб повернути курсор у вікно “Destination Directory”. Потім натисніть клавішу <Enter>, щоб виконати переміщення файла.

5. З’являється блок підтверджень “New name”. Щоб зберегти поточне ім'я, натисніть клавішу <Enter>. Щоб перейменувати структуру підкаталога, зітріть поточне ім'я за допомогою клавіші “забій”; потім уведіть нове ім'я і натисніть клавішу <Enter>.



Перегляд файла. Виконайте наступні дії:

1. Оберіть опцію “Directory Contents”.

2. У вікні “Directory Contents” виберіть файл, що хочете переглянути, і натисніть клавішу <Enter>.

3. Оберіть опцію “View File”. На екрані з'являється вміст даного файла.



Перегляд та установка інформації про файл: ефективні права та розмір файла. Виконайте наступні дії:

1. Оберіть опцію “Directory Contents”.

2. Оберіть файл, ефективні права і розмір якого бажано переглянути.

Оберіть опцію “View/Set File Information”. Для даного файла з'являється екран “File Information”, де наведено: Attributes: - атрибути, Owner: - власник, Inherited Rights Mask: - маска привілеїв, що успадковуються, Trustees: (see list) - довірителі: (див. список), Current Effective Rights:- поточні ефективні права користувача, Size: - розмір (у байтах), Creation Date: - дата створення, Last Accessed Date: - дата останнього обертання, Last Archived Date: - дата останньої архівації, Last Modified Date: - дата останньої модифікації.



Перегляд та установка інформації про файл: атрибути. Виконайте наступні дії:

Користувачі повинні мати права Modify, щоб добавляти, видаляти або змінювати файлові атрибути.

1. Оберіть опцію “Directory Contents”.

2. Оберіть файл, атрибути якого бажаєте переглянути, додати або видалити.

3. Оберіть опцію “View/Set File Information”. Видається інформація про файл.

4. На екрані “File Information” виберіть опцію “Attributes”. З'являється вікно “Current File Attributes”. 

5. Щоб додати або видалити атрибут, треба виконати відповідні дії, описані нижче.

- Додати атрибут:  натисніть клавішу <Insert>, щоб переглянути “Other File Attributes”. Виберіть той атрибут, що необхідно додати.

- Видалити атрибут: позначте той атрибут, що треба видалити і натисніть клавішу <Delete>. Виберіть відповідь “Yes” у блоці підтверджень “Remove File Attributes”.



2.2.3. Робота з опціями утиліти FILER. Додавання або видалення атрибутів пошуку каталогів та файлів



При видачі списку файлів або каталогів в утиліті FILER, файли та каталоги, відзначені ознаками  System (Системний) або Hidden (Схований), не показуються. Проте, додавання атрибута пошуку файлів дозволяє переглянути системні і сховані файли.

1. Оберіть опцію “Set Filer Options”.

2. Із списку “Filer Settings” виберіть опцію “File Search Attributes”. Буде виведено список “Search File Attributes”. Порожній список указує, що немає ніяких атрибутів пошуку файлів чи каталогів.

3. Щоб зробити додавання або видалення атрибутів пошуку файлів або каталогів, треба виконати відповідну дію з запропонованих нижче.

- Додати атрибут пошуку файлів та каталогів. Натисніть клавішу <Insert>. З'являється список “Other Search Attributes”. Виберіть атрибут пошуку файлів або каталогів, що бажано додати, або використовуйте клавішу маркірування Mark, щоб виділити підсвічуванням декілька атрибутів пошуку; потім натисніть клавішу <Enter>. Цей атрибут з'явиться в списку “Search File Attributes”. Після цього натисніть клавішу <Escape>.

- Видалити атрибут пошуку файлів та каталогів. Позначте підсвічуванням атрибут пошуку файлів або каталогів, що належить видалити, і натисніть клавішу <Delete>; або використовуйте клавішу маркірування Mark, щоб виділити підсвічуванням декілька атрибутів пошуку файлів, і натисніть клавішу <Delete>. Виберіть “Yes” у блоці підтвердження “Delete Search Attributes” або “Delete All Marked Search Attributes”. Віддалений атрибут не буде більше застосовуватися.



Інформація про том



Виберіть опцію “Volume Information”. З'являється екран із такою інформацією: Server Name: - ім'я серверу, Volume Name: - ім'я тому, Volume Type: - тип тому, Total KBytes: - загальна кількість Кбайтів, KBytes Available: - доступна кількість Кбайтів, Maximum Directory Entries: - максимальна кількість записів каталога, Directory Entries Available: - доступна кількість записів каталога. 



2.3. Робота з утилітою SALVAGE



2.3.1. Відновлення файлів із видалених каталогів



1. Обрати опцію “Salvage From Deleted Directories”. У випадку наявності декількох томів у вікні “Select Volume” необхідно вибрати бажаний том.

2. Для відновлення файлів, що використовують метасимволи, або для відновлення вказаного файла необхідно ввести інформацію у вікно “Erased File Name Pattern To Match”. Для перегляду всіх файлів, що відновлюються, натиснути клавішу <Enter>.

3. Треба виконати  одну з таких дій:

- Відновлення одного файла. Вибрати файл, що потрібно відновити. На запит “Recover This File? ” вибрати відповідь “Yes”.

- Відновлення множини файлів. Використовувати маркірування (<F5> або <F6>). Вибрати відповідь “Yes” із вікна підтвердження.

- Відновлення  декількох файлів, що використовують метасимволи. Для вводу зразка імені файла або розширення, використовувати маркірування (<F5> або <F6>), або вводити зразок для порівняння. Після порівняння зразків файлів натиснути <Enter> і вибрати відповідь “Yes” із вікна підтвердження “Recover All Marked Files? ”.

Натиснути <Escape> для виходу з утиліти.

�

2.3.2. Звільнення пам'яті від файлів із видалених каталогів



1. Для звільнення пам'яті від файлів, що використовують метасимволи, або від визначеного файла, необхідно ввести інформацію у вікно “Erased File Name Pattern To Match”, натиснути <Enter>.

2. Далі виповнити одну з таких дій:

- Звільнити пам'ять від одного файла. Вибрати файл, від котрого необхідно звільнити пам'ять і натиснути <Delete>. На екрані з'явиться інформація про файл. Вибрати відповідь “Yes” у вікні запиту “Purge This File”.

- Звільнити пам'ять від множини файлів. Щоб вибрати декілька файлів, відмаркувати їх (<F5> або <F6>). Натиснути <Delete> і вибрати відповідь “Yes” на запит “Purge All Marked Files?”.

- Звільнити пам'ять від декількох файлів, що використовують метасимволи. Визначити зразок імені файла, або розширення, або інше використовуючи маркірування <F5> або <F6>, або ввести зразок. Після порівняння зразків файлів, від яких звільняється пам'ять, натиснути <Delete> і на запит “Purge All Marked Files?” вибрати відповідь “Yes”.

Натиснути <Escape> для виходу з утиліти.



2.3.3. Вибір поточного каталогу



1. Опція “Select Current Directory”.

2. Ввести правильний шлях каталога або скористатися клавішею <Insert> для вибору файлового серверу, тому та  каталога.

Натиснути  <Enter>, а потім <Escape>.



2.3.4. Впорядкування файлів, що відновлюються



1. Опція “Set Salvage Options” дозволяє робити впорядкування списку по: даті видалення, розмірам файлів, іменам файлів, власникам.

Вибрати метод упорядкування файлів, що відновлюються.

�

2.3.5. Відновлення файлів із поточного каталога



1. Опція “View/Recover Deleted Files”.

2. Для відновлення файлів, що використовують метасимволи, або визначеного файла, необхідно ввести інформацію у вікно “Erased File Name Pattern To Match”. Для перегляду всіх файлів, що відновлюються, натиснути <Enter>.

3. Для відновлення файла треба виконати одну з таких дій:

- Відновлення одного файла. Вибрати файл. На запит “Recover This File? ” відповісти “Yes”.

- Відновлення множини файлів. Вибрати декілька файлів, використовуючи маркірування (<F5> або <F6>). На запит “Recover All Marked File? ” відповісти “Yes”.

- Відновлення множини файлів, що використовують метасимволи. Для порівняння зразка імені файла, або розширення, або іншого зразка вибрати маркірування <F5> або <F6>. Можна ввести зразок для порівняння. Порівнюючи зразки файлів, натиснути <Enter> і на запит “Recover All Marked Files? ” відповісти “Yes”.

Натиснути <Escape> для виходу з утиліти.



2.3.6. Звільнення пам'яті від файлів із поточного каталога



1. Опція “View/Recover Deleted Files”.

2. Для звільнення пам'яті від файлів, що використовують метасимволи, або від окремого файла, ввести інформацію у вікно “Erased File Name Pattern To Match”. Для перегляду всіх файлів, що відновлюються, із усіх видалених каталогів натиснути <Enter>.

3. Виконувати одну з таких дій:

- звільнення пам'яті від одного файла. Вибрати файл, від котрого необхідно звільнити пам'ять, і натиснути <Delete>. Вибрати відповідь “Yes” на запит “Purge This File”.

- Звільнення пам'яті від множини файлів. Щоб вибрати декілька файлів, використовувати маркірування (<F5> або <F6>). Натиснути <Delete> і вибрати відповідь “Yes” на запит “Purge All Marked Files? ”.

- Звільнення пам'яті від декількох файлів, що використовують метасимволи. Для порівняння зразка імені файла, або розширення, або іншого зразка вибрати маркірування (<F5> або <F6>). Ввести зразок для порівняння. Порівнюючи зразки файлів для звільнення пам'яті, натиснути <Delete> і вибрати відповідь “Yes” на запит “Purge All Marked Files? ”.

4. Натиснути  <Escape> для виходу з утиліти.



2.4. Порядок виконання роботи



1. За допомогою утиліти SESSION: 

- призначте один або декілька накопичувачів, що відображають різні мережні ресурси;

-  пошліть повідомлення користувачам мережі.

2. За допомогою утиліти FILER:

-  отримайте інформацію про сервер, томи, каталоги та файли;

-  здійсніть операції по копіюванню, видаленню, відновленню файлів, зміні їх атрибутів,

- змініть довірчі права окремим користувачам на “домашні” каталоги.

3. За допомогою утиліти SALVAGE

- відновити файли, що були видалені.



3. ІНДИВІДУАЛЬНІ  ЗАВДАННЯ



При виконанні лабораторної роботи необхідно виконати наступні завдання:

1. Виконати та проаналізувати результати виконання різноманітних утиліт підключення до ресурсів файлового серверу.

2. Призначити мережні накопичувачі та накопичувачі пошуку відповідно до указівок викладача.

3. Отримати та проаналізувати інформацію про сервер, користувачів, томи, каталоги та файли (за вашим розсудом).

4. Створити в “домашньому” каталозі файли, скопіювати їх, перейменувати, видалити їх та відновити, змінити їхні атрибути. Використовуйте різноманітні утиліти та режими роботи.

5. Призначити довірчі права різним користувачам, групам у ваших мережних каталогах за своїм бажанням.



4. ЗМІСТ ЗВІТУ

1. Тема роботи.

2. Мета виконання роботи.

3. Індивідуальне завдання (пункт завдання).

4. Порядок та результати виконання завдання (пункту завдання).

5. Висновки.

Примітка:

1. Оформлення звіту обов'язково.

2. Допускається оформляти один звіт на бригаду.



ДОДАТОК 1



Утиліти користувача мережі Novell NetWare версій 3.хх



Нижче наведено інформацію про призначення утиліт, параметрах їх виклику і порядку виконання різноманітних задач із їхньою допомогою.

ATTACH (утиліта командного рядка) - призначена для здійснення доступу до іншого файлового сервера без розірвання зв'язку з поточним сервером.

Формат команди:   ATTACH [файловий_сервер[/ім'я користувача]]

У випадку вводу команди без параметрів, ім'я серверу й ім'я користувача будуть запитані в діалоговому режимі.

CASTOFF (утиліта командного рядка) - призначена для блокування прийому повідомлень, що видаються з усіх робочих станцій.

Формат команди:  CASTOFF [All]

Опція All застосовується для блокування прийому повідомлень, що посилаються з усіх робочих станцій, включаючи системну консоль даного файлового серверу.

CASTON (утиліта командного рядка) - призначена для дозволу робочої станції приймати повідомлення від інших мережних користувачів після заборони їхнього прийому утилітою CASTOFF.

Формат команди:  CASTON

При прийомі повідомлень їхнє стирання виконується натисканням комбінації клавіш <Ctrl><Enter>.

LOGIN (утиліта командного рядка) - призначена для виклику сценарію входження до вказаного файлового серверу і придбання можливості доступу до його ресурсів.

Формат команди:

LOGIN[/опція...][ сервер/[ім'якористувача]][параметрисценарію]

Опції команди:

/Script - заміна системного сценарію та сценарію користувача на інший сценарій реєстрації.

/NoAttach - виклик визначеного сценарію входження без зняття з реєстрації з поточних серверів і без приєднання до серверу.

/Clearscreen - очищення екрана робочої станції відразу після вводу пароля.

Щоб зареєструватися на файловому сервері по умовчанню, команда може бути використана без параметрів. Наприклад, для входу на сервер CTP-S під ім'ям AP1 необхідно виконати таку команду:

LOGIN CTP-S/AP1 <Enter>

При виконанні команди LOGIN, відбувається не тільки реєстрація на вказаному файловому сервері, але й автоматичний вихід із усіх файлових серверів, до яких робоча станція була раніше підключена.

LOGOUT (утиліта командного рядка) - використовується для завершення сеансу роботи на однім або на усіх файлових серверах.

Формат команди:      LOGOUT [файловий_сервер]

При завершенні сеансу роботи на файловому сервері, усі тимчасові призначення накопичувачів для цього файлового сервера зникають.

Щоб завершити сеанс роботи на усіх файлових серверах необхідно ввести        LOGOUT <Enter>

Щоб завершити сеанс роботи на однім із файлових серверів необхідно зазначити цей файловий сервер у команді LOGOUT. Наприклад, для завершення роботи з файловим сервером CTP-S, формат команди буде таким: LOGOUT CTP-S   <Enter>

MAP (утиліта командного рядка) - призначена для виконання таких дій:

- перегляд поточних призначень накопичувачів;

- утворювання або зміна призначень мережних накопичувачів;

- утворювання або зміна призначень накопичувачів пошуку;

- призначення накопичувача фіктивному кореневому каталогу;

- призначення наступного наявного накопичувача.

Формати команди:

Перегляд поточних призначень накопичувачів - MAP [накопичувач:]

Створення або зміна призначень мережних накопичувачів -  MAP шлях

MAP накопичувач: = [накопичувач: | шлях]

MAP [опція] накопичувач:

Створення або зміна призначень накопичувачів пошуку - 

MAP [опція] накопичувач: = [накопичувач: | шлях]

Призначення накопичувача фіктивному кореневому каталогу -

MAP [ROOT] накопичувач: = [накопичувач: | шлях]

Параметр “накопичувач” - це літера накопичувача, яка призначена на каталог. Параметр “шлях” містить шлях до каталога, із яким відбувається робота. Константа ROOT призначає накопичувач фіктивному кореневому каталогу. Параметр “опція” містить одну з таких опцій:

INS[ert] - зміна призначення накопичувачів пошуку,

DEL[ete] або REM[ove] - видалення встановлених по замовчуванню призначень мережних накопичувачів і накопичувачів пошуку,

N[ext] - призначення наступного доступного накопичувача зазначеному шляху.

Наприклад: 1) для призначення накопичувача G на “домашній” каталог і використання його в якості кореневого каталога по замовчуванню, для користувача AP1 буде введено команду:

MAP ROOT G: = CTP-S/LIB:HOME/AP1 <Enter>

2) призначення накопичувача пошуку S3 для “домашнього” каталога користувача AP1 буде таким:

MAP S3: = CTP-S/LIB:HOME/AP1 <Enter>

Призначення накопичувачів є тимчасовими. Вони знищуються при виході із системи або вимиканні робочої станції.

SETPASS - SET PASSword (утиліта командного рядка) - призначена для зміни пароля користувача на однім або декількох файлових серверах.

Формат команди:       SETPASS [ім'я серверу]

Для того, щоб створити або змінити пароль на файловому сервері, призначеному по замовчуванню, необхідно ввести команду 

SETPASS <Enter>

Для зміни пароля необхідно ввести старий пароль. Для створення пароля необхідно натиснути клавішу <Enter>. Після цього необхідно двічі ввести новий пароль. Пароль може містити до 127 символів, але не може містити в собі керуючі символи.

CHKDIR - CHeck DIRectory (утиліта командного рядка) - призначена для отримання інформації про каталог або про том.

Формат команди:        CHKDIR [шлях]

Утиліта CHKDIR виводить на екран таку інформацію:

- обмеження простору того каталога для даного файлового серверу та тому, що перевіряються;

- максимальний обсяг (у кілобайтах) пам'яті даного тому і максимальний обсяг пам'яті зазначеного каталога, якщо на цей каталог уже було накладене обмеження;

- кількість кілобайтів на даному томі й у заданому каталозі, що знаходяться у використанні на даний момент часу;

- кількість доступних для використання кілобайтів на даному томі й у заданому каталозі.

CHKVOL - СHeck VOLume (утиліта командного рядка) - призначена для перегляду інформації про том.

Формат команди:      CHKVOL [шлях]

Утиліта CHKVOL виводить на екран таку інформацію (обсяг простору пам'яті задається в кілобайтах):

- ім'я файлового серверу, на якому розміщується даний том;

- ім'я тому;

- загальний обсяг простору на томі;

- простір, що займається під файли (включаючи дані про файли, інформацію з Таблиці розміщення файлів (File Allocation Table) і інформацію з таблиці каталогів);

- простір, зайнятий віддаленими файлами;

- простір, доступний з віддалених файлів;

- простір, що лишився на даному томі;

- простір, доступний для даного користувача.

Для перегляду інформації про декілька томів відразу необхідні параметри розділяти прогалиною. Крім того, утиліта підтримує використання метасимволів (* та ?). Наприклад, для перегляду інформації про всі томи на усіх файлових серверах, до яких приєднана робоча станція, необхідно ввести таку команду:      CHKVOL */* <Enter>

Для перегляду інформації про всі томи на поточному файловому сервері - команду:      CHKVOL * <Enter>

Для перегляду всіх томів, призначених на логічні диски - 

CHKVOL ?   <Enter>

LISTDIR - LIST DIRirectories (утиліта командного рядка) - дозволяє виконати перегляд:

- підкаталогів деякого каталогу;

- маски привілеїв, що успадковуються,  для кожного підкаталогу;

- ефективних прав для кожного підкаталогу;

- дати створення кожного підкаталогу;

- наступних підкаталогів.

Формат команди:    LISTDIR [шлях] [опція... ]

Параметр шлях - повний шлях з імен каталогів, що включає той том, каталог або підкаталог, що бажаєте переглянути. Параметр опція - одна або декілька опцій із списку, поданого нижче.

Командні опції:

/Rights - перегляд маски, що успадковується, та привілеїв усіх підкаталогів у деякому каталозі;

/Effective rights - перегляд ефективних прав, що має користувач у всіх підкаталогах деякого каталогу.

/Date або /Time - перегляд дати створення кожного підкаталога в деякому каталозі;

/Subdirectories - перегляд підкаталогів деякого каталогу і всіх наступних підкаталогів;

/ALL - перегляд маски, що успадковуються, привілеїв, ефективних прав і дати створення всіх підкаталогів, а також перегляд усіх наступних підкаталогів у деякому каталозі.

Після вводу LISTDIR, можна тимчасово зупинити прокручування на екрані всіх підкаталогів із заданого каталогу, натиснувши для цього комбінацію клавіш  <Ctrl><S>.

NDIR - Network DIRectory (утиліта командного рядка) - призначена для перегляду інформації про файли і підкаталоги в заданому каталозі.

Інформація про файли містить: імена файлів, їх розміри у байтах, дату і час останньої модифікації, дати останніх звернень до файлів, архівні файли, дати останньої їх архівації, дати створення файлів, файлові атрибути, що призначено файлам, хазяїн (хто створив і останній, хто обновляв ці файли) для файлів, файли, що були створені системою Macintosh, повна назва тому (пошук визначеного файла з використанням WHEREIS).

Інформація про підкаталоги містить: імена підкаталогів, дати їх створення, маску успадкованих прав, ефективні права власника (той, хто створив) підкаталогів, підкаталоги, що були створені системою Macintosh.

Формат команди:       NDIR [шлях] [опція...]

Параметр “шлях” містить повний шлях з імен каталогів, що включає той каталог і файл, що необхідно переглянути. Ланцюжок із файлів може містити до 16 імен.

Параметр “опція” містить будь-яку з опцій даної команди, що описуються нижче.

Опції команди підрозділяються на чотири категорії:

-опції сортування,

-форматні опції,

-знакові опції,

-опції обмежень.

Опції сортування визначають послідовність видачі на екран інформації про усі файли у каталозі:

[REVERSE] SORT OWNER - по іменах власників за абеткою, або в оберненому алфавітному порядку. (Ім'я власника визначає того користувача, що створив даний файл)

[REVERSE] SORT SIZE - відповідно до розміру, від найменшого до найбільшого, або для відображення файлів в оберненому порядку.

[REVERSE] SORT UPDATE - відповідно до дати останньої модифікації, від найбільше ранньої до найбільше пізньої, або для відображення файлів в оберненому порядку.

[REVERSE] SORT CREATE - відповідно до дати створення, від найбільше ранньої до найбільше пізньої, або в оберненому порядку.

[REVERSE] SORT ACCESS - відповідно до дати останнього обертання, від найбільше раннього до найбільше пізнього, або для відображення файлів в оберненому порядку.

[REVERSE] SORT ARCHIVE - відповідно до дати останньої архівації, від найбільше ранньої до найбільше пізньої, або для відображення файлів в оберненому порядку.

Форматні опції:

DATES - перегляд інформації про час та дати для файлів. Ця опція покаже дати останньої модифікації, останньої архівації, останнього обертання і дату створення для файлів каталогу.

RIGHTS - перегляд прав доступу для виділених файлів. Ця опція дозволяє переглянути ефективні права, що успадковуються, на файли і підкаталоги, а також показує файлові ознаки.

MAC - перегляд усіх підкаталогів системи Macintosh.

HELP - формат команди NDIR та всіх доступних опцій цієї команди.

Опції ознак розпізнаються в командному рядку тільки по їхніх абревіатурах. Між цими опціями ставиться прогалина. Визначають те, про які файли видається інформація: про ті, що задано вказаний атрибут, або, навпаки, окрім тих, що мають вказаний атрибут: [NOT] Read Only - Read Only, [NOT] Shareable - Shareable, [NOT] Archive Needed - Archive, [NOT] eXecute Only - Execute Only, [NOT] Hidden - Нidden, [NOT] System - System, [NOT] Transactional - Transactional, [NOT] Indexed - Indexed, [NOT] Purge - Purge.

Опції обмежень. Можна вказувати декілька опцій обмежень в одному командому рядку. Визначають, про які файли видавати інформацію 

OWNER [NOT] = ім'я - про ті, що були створені вказаним користувачем, або за винятком тих, що були створені цим користувачем.

SIZE [NOT] GReater than | = | LEss than nnn - про ті, що мають розмір (у байтах) більший (GReater than), або рівний (=), або менший (LEss than) чим задане значення nnn, або за винятком тих, що мають розмір (у байтах) більший, або рівний, або менший чим задане значення nnn.

UPDATE [NOT] BEFore | ( CREATE [NOT] BEFore, ACCESS [NOT] BEFore, ARCHIVE [NOT] BEFore) = | AFTer mm-dd-yy - про ті, що останній раз обновлялися (були створені, до яких було обертання або архивірувалися) до (BEFore), або після (AFTer), або в (=) день зазначеної дати mm- dd-yy, або за винятком тих, що вказано.

Files Only - перегляд тільки файлів у даному каталозі.

Directory Only - перегляд тільки підкаталогів у даному каталозі.

SUBdirectory - перегляд усіх підкаталогів  у каталозі.

NVER - Network VERsion (утиліта командного рядка) використовується для визначення версії програмного забезпечення, що працює на файловім сервері і робочій станції. Якщо робоча станція підключена до декількох файлових серверів, інформація про кожний файловий сервер буде виведена у вигляді списка.

Формат команди:   NVER

RIGHTS (утиліта командного рядка) - призначена для перегляду ефективних прав у файлі або каталозі.

Формат команди    RIGHTS [шлях]

Ефективні права це такі права, що користувач може насправді застосувати в заданому каталозі, підкаталозі або файлі.

SEND (утиліта командного рядка) - призначена для посилки стислого повідомлення з робочої станції одному, декільком користувачам або групам користувачів обчислювальної мережі.

Формат команди:

SEND “message” [TO] [USER|GROUP] [fileserver] name [[and|,fileserver]name...] - посилка повідомлення одному або декільком користувачам або групам.

SEND “message” [TO] [server] CONSOLE - посилка повідомлення файловому серверу.

SEND “message” [TO] [server] EVERYBODY - посилка повідомлення всім робітникам на станціях в мережі.

SEND “message” [TO] [STATION] [fileserver] n [,n...] - посилка повідомлення однієї або декільком зазначеним користувачам мережі.

Параметр message - текст повідомлення, що складається з будь-якого рядка символів довжиною не більш 44 символів, і зменшеної на число символів користувального імені. Параметр fileserver указується для передачі повідомлення користувачам на інший файловий сервер. Якщо посилається повідомлення одному або декільком користувачам або групам, то імена користувачів або груп розділяються комами або прогалинами. Перемінна n містить список номерів робочих станцій, розділених комами або прогалинами. Опція GROUP призначена для посилки повідомлення групі, якщо якийсь користувач має таке ж ім'я.

SESSION (утиліта меню) - призначена для виконання таких дій:

-вибір та призначення накопичувачів для файлового серверу користувача;

-внесення змін  для іншого файлового серверу;

-перегляд або тимчасові зміни призначення накопичувачів;

-перегляд груп в мережі або посилка повідомлення до групи;

-тимчасове створення, зміна або видалення накопичувачів пошуку;

-вибір накопичувача, призначуваного по умовчанню;

-перегляд інформації користувача та посилка повідомлення користувачам.

Завдання утиліти SESSION організовані у вигляді списку в меню “Available Topics”: зміна поточного серверу, призначення накопичувачів, список груп, накопичувачі пошуку, вибір накопичувача, призначуваного по умовчанню, список користувачів.

Зміна поточного серверу дозволяє виконувати: підключення до іншого файлового сервера, вихід із системи файлового серверу.

Призначення накопичувачів дозволяє виконувати: відображення інформації призначення накопичувача; доповнення, видалення та модифікацію призначення накопичувача.

Список групи дозволяє виконувати: перегляд груп та посилку повідомлення групі.

Призначення пошуку дозволяє виконувати: відображення інформації про призначення накопичувача пошуку, додавання, модифікацію та видалення призначень накопичувачів пошуку.

Вибір накопичувача, призначуваного по умовчанню, дозволяє змінювати такий накопичувач.

Список користувачів дозволяє: переглядати інформацію про користувачів, посилати  повідомлення одному користувачу.

SLIST - Server LIST (утиліта командного рядка) - призначена для перегляду списку файлових серверів та інформації про них.

Формат команди:    SLIST [ім'я серверу] [/C]

Опція /C (Continuous) призначена для виводу списку файлових серверів без пауз після заповнення екрана.

SYSTIME SYStem TIME (утиліта командного рядка) - призначена для перегляду дати  і часу, встановлених на будь-якому файловому сервері мережі. При перегляді синхронізуються дата і час, установлені на робочій станції, із тими значеннями, що встановлені на файловому сервері.

Формат команди:       SYSTIME [файловий_сервер]

TLIST - Trustee LIST (утиліта командного рядка) - призначена для перегляду списку довірителів каталога або файла.

Формат команди:     TLIST [шлях [USERS | GROUP]]

Для перегляду тільки користувачів, що є довірителями каталога, використовується параметр USERS. Для перегляду тільки груп, що є довірителями каталога використовується параметр GROUPS. Для перегляду всіх довірителів параметри USERS і GROUPS не вказуються.

Утиліта TLIST здійснює підтримку метасимволів.

Точки (..) застосовуються для відображення довірчих списків того каталога, що знаходиться над поточним каталогом. Щоб переглянути довірителів каталога по умовчанню, необхідно додати в команду в якості шляху точку (.)

Для перегляду списку довірителів у каталозі, у ньому необхідний привілей Access Control.

Наприклад, для перегляду довірителів каталога LIB:\HOME\STUD1 на сервері CTP-S, за умови, що на том LIB відображено на логічний диск Q, необхідно ввести команду:      TLIST Q:\HOME\STUD1

USERLIST (утиліта командного рядка) - призначена для перегляду списку поточних користувачів для заданого файлового серверу, номера кожного користувального з'єднання, часу входження, мережних адресу і адресу вузлів, типів об'єктів, що приєднані до серверу.

Формат команди:  USERLIST [файловий_сервер/][ім'я] [/A | /O] [/C]

Параметр файловий_сервер/ - ім'я файлового  серверу. Коса риса (/) показує, що це ім'я файлового серверу, а не користувальне ім'я. Параметр ім'я - ім'я користувача, чий номер з'єднання і час входження бажаєте переглянути.

Опції команди:

/Address - перегляд не тільки номера з'єднання і часу входження одного або декількох користувачів, але і мережної адреси й адреси вузла для кожного користувача,

/Object - перегляд типу об'єкта, приєднаного по даному з'єднанню,

/Continuous - прокручування списку користувачів без припинення.

VERSION (Утиліта командного рядка) - призначена для перегляду версії утиліти NetWare на файловому сервері.

Формат команди:   VERSION [шлях] ім'я_файла

Шлях задає повний шлях з імен каталогів, що веде до утиліти, версію котрої необхідно подивитися.

Утиліта VERSION підтримує використання метасимволів.

Наприклад, для перегляду версій утиліт у каталозі SYS:\PUBLIC, імена яких починаються на букву f, мають розширення .exe, а том SYS відображено на логічний диск M, необхідно ввести

VERSION M:\PUBLIC/fl*.exe <Enter>

VOLINFO - VOLume INFOrmation (утиліта меню) - призначена для перегляду інформації про кожний том на файловому сервері.

Утиліта має вікно “View Volume Information” (“Перегляд інформації про том”) і меню “Available Options” (“Доступні опції”), призначене для вибору задач. У вікні виводиться така інформація: сторінка, загальна кількість байтів, кількість вільних байтів, ім'я тому, каталоги. Дозволяє змінити поточний сервер (Change Servers), змінити інтервалу часу, що проходить між відновленнями (Update Interval).

Утиліта VOLINFO відображає інформацію про максимум 32 томів у шести екранах, що містять до шести томів кожний.

WHOAMI (утиліта командного рядка) - призначена для перегляду приведеної нижче інформації про файлові сервери.

Дозволяє одержати таку інформацію: ім'я користувача  на кожному файловому сервері; імена файлових серверів, до яких приєднаний користувач; версію програмного забезпечення, яке працює на кожному файловому сервері; дату та час входження користувача для кожного файлового сервера; групи, до яких входить користувач, на кожному файловому сервері; привілеї користувача на кожному файловому сервері.

Формат команди:  WHOAMI [файловий_сервер] [опція... ]

Опції команди:

/Security - перегляд еквівалентів по безпеці на файловому сервері,

/Groups - перегляд членства в групах на файловому сервері,

/Rights - перегляд ефективних прав на файловому сервері,

/Object - перегляд інформації про супервізор, як об'єкт, а також, тих користувачів і групи, якими керує супервізор,

/Workgroup - перегляд інформації про керівника робочої групи,

/System - перегляд основної системної інформації,

/All - перегляд всієї інформації, доступної за допомогою інших опцій.

FILER (утиліта меню) - застосовується для керування інформацією про томи, каталоги, файли, для модифікації засобів забезпечення безпеки для каталогів та файлів. У даній роботі розглядаються тільки ті опції, що доступні звичайним користувачам. Опції, передбачені для роботи адміністратора, не наводяться.

Користувачі, що виконують утиліту FILER і не мають прав, що еквівалентні правам супервізора для визначених задач, будуть одержувати повідомлення про те, що вони не мають доступу до визначених опцій утиліти FILER.

Задачі, що виконуються утилітою FILER, побудовані у вигляді меню “Available Topics” із такими пунктами:

-Current Directory Information - інформація про поточний каталог,

-Directory Contents - вміст каталогу,

-Select Current Directory - вибір поточного каталогу,

-Set Filer Options - установка опцій утиліти FILER,

-Volume Information - інформація про том.

Пункт меню Вміст каталогу дозволяє виконати наступні дії.

Виділення структури каталогу для копіювання: для чого обрати опцію “Directory Contents”, а далі треба помітити структуру каталогу, що повинна копіюватися, виділяючи підсвічуванням, для чого натиснути клавішу маркірування Mark (<F5>); натиснути клавішу <Enter>.

Перегляд вмісту каталогу: обрати опцію “Directory Contents”. З'явиться вікно “Directory Contents”, де наведено список усіх підкаталогів та файлів.

Зміна шляху поточного каталогу: обрати опцію “Directory  Contents”, натиснути клавішу <F2>, щоб викликати вікно “Current Directory Path”. Видаліть непотрібну інформацію, натисканням клавіші забою, після чого введіть потрібний шлях. Натиснути клавішу <Insert>. З'явиться вікно “File Servers”. Обрати шлях до каталогу, за допомогою вибору файл-сервера, тому та каталогу з запропонованих варіантів. Натиснути клавішу <Escape>; курсор повернеться у вікно “Current Directory Path”. Натиснути клавішу <Enter> для зміни шляху поточного каталогу.

Призначення батьківського (кореневого) каталогу поточним каталогом: обрати опцію “DirectoryContents”, далі обрати батьківський (кореневий) каталог із вікна “Directory Contents”, натиснути  “Yes” у блоці підтвердження.

Створення нового підкаталога. Користувачі повинні мати право Create, щоб створювати підкаталоги. Для створення підкаталога треба обрати опцію “Directory Contents”, натиснути клавішу <Insert> і ввести ім'я нового підкаталога.

Видалення структури підкаталога  цілком (файлів підкаталога). Користувачі повинні мати право Erase, щоб видаляти подкаталоги і файли в каталозі. Для видалення структури підкаталога необхідно обрати опцію “Directory Contents”. Далі помітити підсвічуванням підкаталог, структуру якого треба видалити (файли якого хочете видалити), натиснути клавішу <Delete>. Обрати у вікні “Delete Subdirectory Options” опцію “Delete Entire Subdirectory Structure” (“Delete Subdirectory Files Only”); вибрати “Yes” у блоці підтверджень.

Видалення файлів поточного каталогу: обрати опцію “Directory Contents”; далі відмітити підсвічуванням у вікні “Directory Contents” файл або файли, що бажано видалити, натиснути клавішу <Delete>, обрати відповідь “Yes” у блоці підтверджень.

Призначення підкаталога поточним каталогом: обрати опцію “Directory Contents”, далі необхідно позначити підкаталог, що маєте зробити поточним каталогом. В вікні “Subdirectory Options” обрати опцію “Make This Your Current Directory”; обрати відповідь “Yes” у блоці підтверджень.

Переміщення структури підкаталога. Можна перемістити структуру підкаталога тільки в інший підкаталог на поточному файловому сервері та томі. Для переміщення структури підкаталога слід обрати опцію “Directory Contents”. Позначити підкаталог, структуру якого необхідно перемістити. У вікні “Subdirectory Options” обрати опцію “Move Subdirectory's Structure”. У з'явившемуся вікні “Destination Directory” ввести шлях до каталога, натиснути клавішу <Escape>, щоб повернути курсор у вікно “Destination Directory”. Натиснути клавішу <Enter>, щоб виконати переміщення структури підкаталога. З’явиться блок підтверджень “New name”; щоб зберегти поточне ім'я, слід натиснути клавішу <Enter>. Щоб перейменувати структуру підкаталога, за допомогою клавіші “забій” слід зітерти поточне ім'я, а потім увести нове ім'я і натиснути клавішу <Enter>.

Копіювання файлів підкаталога (структури підкаталога). Користувачі повинні мати права Read і File Scan у тому підкаталозі, із якого вони здійснюють копіювання, і права Create, Write і Erase у каталозі, куди провадиться копіювання.

Для того, щоб скопіювати файл необхідно обрати опцію “Directory Contents”, обрати у вікні “Directory Contents” той підкаталог, звідкіля будуть копіюватися файли (структуру підкаталога, що буде копіюватися). В з'явившемуся вікні “Subdirectory Options” обрати опцію “Copy Subdirectory's Files” (“Copy Subdirectory's Structure”). З'являється вікно “Copy Subdirectory To:”. Щоб виконати копіювання файлів підкаталога (структури підкаталога), треба виконати одну з таких дій:

-Копіювання у підкаталог поточного каталога. Ввести ім'я каталога, натиснути клавішу <Enter>. Можна використовувати клавішу <Insert>, щоб викликати вікно “File Server/Local Drives”, із якого можна вибрати шлях до каталога, для чого обрати файл-сервер, том та каталог із запропонованих варіантів. Після вибору шляху до каталога, слід натиснути клавішу <Escape>, щоб повернути курсор у вікно “Copy Subdirectory To:”, натиснути клавішу <Enter>, щоб виконати копіювання файлів підкаталога.

-Копіювання у каталог, розташований на іншому томі файлового серверу. Ввести ім'я цього тому і каталога, натиснути клавішу <Enter>; вибрати шлях до каталога, натиснути клавішу <Escape>, щоб повернути курсор у вікно “Copy Subdirectory To:”. Натиснути клавішу <Enter>, щоб виконати копіювання файлів підкаталога.

-Копіювання у каталог, розташований на іншому файл-сервері. Ввести ім'я файлового серверу, тому та каталога, натиснути клавішу <Enter>. Далі треба приєднатися до іншого файлового серверу. Для чого: натиснути клавішу <Insert>, щоб викликати вікно “File Server/Local Drives”; натиснути клавішу <Insert>. Буде виведено список “Other File Servers”.  Слід обрати  файл-сервер, до якого хочете приєднається;  вибір файл-сервера, тома та каталога із запропонованих варіантів виконувати натисканням клавіші <Enter>.  Після вибору шляху до каталога, треба натиснути клавішу <Escape>, щоб повернути курсор у вікно “Copy Subdirectory To:”.  Натиснути клавішу <Enter>, щоб виконати копіювання файлів подкаталога. Насамкінець треба від’єднатися від іншого файлового серверу. Для чого: у вікні “File Server/Local Drives” треба помітити підсвічуванням той файловий сервер, від якого виконується від’єднання.  Натиснути клавішу <Delete> та обрати відповідь “Yes” у блоці підтверджень.

Виділення підкаталогів та файлів

Перед тим, як використовувати в утиліті FILER опції операцій над декількома підкаталогами та файлами, необхідно спочатку виділити підкаталоги та файли, застосовуючи або клавішу маркірування, або клавішу маркірування за зразком Mark Pattern. При використанні клавіш маркірування Mark слід виділяти або підкаталоги, або файли, по окремості. 

Використання клавіші маркірування Mark

Обрати опцію “Directory Contents”, обрати підкаталоги або файли, що хочете відзначити, виділяючи для цього кожний із них підсвічуванням і натисканням клавіші маркірування Mark. Виділені підсвічуванням і відмаркірувані імена підкаталогів або файлів будуть мигати. Після маркірування підкаталогів або файлів, натиснути клавішу <Enter>. З'являється відповідне вікно “Multiple Subdirectory Operations” або “Multiple File Operations”.

Застосування операцій над декількома підкаталогами

Операції над декількома підкаталогами дозволяють виконувати визначені задачі для декількох підкаталогів.

Копіювання файлів підкаталогів

Обрати опцію “Directory Contents”, одмаркірувати у вікні “Directory Contents” ті підкаталоги, звідкіля слід копіювати файли; потім треба натиснути клавішу <Enter>. Далі обрати опцію “Copy Subdirectory's Files”. З'являється вікно “Copy Subdirectory To:”. Щоб виконати копіювання файлів підкаталога, треба виконати одну з наступних дій.

-Копіювати у підкаталог поточного каталога. Ввести ім'я каталога, потім натиснути клавішу <Enter>.

-Копіювати у каталог, розташований на іншому томі файлового серверу. Ввести ім'я цього тому і каталога; потім натиснути клавішу <Enter>.

-Копіювати у каталог, розташований на іншому файловому сервері. Необхідно приєднатися до того файлового сервера, на який буде копіюватися файл. Далі ввести ім'я файлового серверу, тому і каталога; потім натиснути клавішу <Enter>. Приєднатися до іншого файлового сервера. Для чого натиснути клавішу <Insert>, щоб викликати вікно “File Server/Local Drives”, натиснути клавішу <Insert>. Буде виведено список “Other File Servers”. Тепер слід вибрати файловий сервер, до якого треба приєднається. Продовжувати вибір файлового серверу, тому і каталога з запропонованих варіантів слід натисканням клавіші <Enter>.

Щоб від’єднатися від іншого файлового серверу у вікні “File Server/Local Drives” слід виділити підсвічуванням той файловий сервер, від якого бажано від’єднатися, і натиснути клавішу <Delete>. Обрати відповідь “Yes” у блоці підтверджень.

Копіювання структур подкаталогов. Користувачі повинні мати права Read і File Scan у тому підкаталозі, із якого вони здійснюють копіювання, і права Create, Write і Erase у каталозі, куди провадиться копіювання.

Обрати опцію “Directory Contents”,  відмаркірувати у вікні “Directory Contents” ті підкаталоги, структури яких треба копіювати; натиснути клавішу <Enter>. Далі обрати опцію “Copy Subdirectory's Structure”. З'являється вікно “Copy Subdirectory To:”. Щоб виконати копіювання структур подкаталогов, слід виконати одну з таких дій:

-Копіювати у підкаталог вашого поточного каталога.

-Копіювати у каталог, розташований на іншому томі файлового серверу.

-Копіювати у каталог, розташований на іншому файловому сервері.

-Під’єднатися до іншого файлового серверу.

-Від’єднатися від іншого файлового серверу.

Застосування операцій над декількома файлами. Обрати опцію “Directory Contents”, одмаркірувати у вікні “Directory Contents” ті файли, із якими треба працювати; натиснути клавішу <Enter>.  У  вікні “Multiple File Operations” обрати відповідну опцію.

Пункт меню Установка опцій утиліти FILER дозволяє виконати наступні дії:

-підтвердження на видалення файлів,

-підтвердження на копіювання файлів,

-підтвердження на запис файлів поверх існуючих,

-додавання, видалення або модифікація зразка, що виключає, по каталогах,

-додавання, видалення або модифікація зразка, що включає, по каталогах,

-додавання, видалення або модифікація зразка, що виключає, по файлах,

-додавання, видалення або модифікація зразка, що включає, по файлах,

-додавання або видалення атрибутів пошуку файлів,

-додавання або видалення атрибутів пошуку каталогів.

Підтвердження на видалення файлів

Щоб видалити групу одмаркірованих файлів без підтвердження на видалення кожного файла, слід обрати опцію “Confirm Deletions” у значення “No”. Якщо ця опція встановлена в значення “No”, то тільки один раз буде видаватися запит - на підтвердження бажання видалити усі файли даної групи. Проте, при видаленні одного файла, усе рівно буде видане запрошення на підтвердження “Delete File”. Якщо опція “Confirm Deletions” встановлена в значення “Yes”, то будуть запити на видалення кожного файла індивідуально.

Після вибору опції “Set Filer Options” з'явиться така інформація:

Confirm Deletions: - підтверджувати видалення файлів,

Confirm File Copies: - підтверджувати копіювання файлів,

Confirm File Overwrites: - підтверджувати запис файлів поверх існуючих,

Exclude Directory Patterns:(see list) - зразки, що виключають, по каталогах,

Include Directory Patterns:(see list) - зразки, що включають, по каталогах,

Exclude File Patterns:(see list) - зразок, що виключає, по файлах,

Include File Patterns:(see list) - зразок, що включає, по файлах,

File Search Attributes:(see list) - атрибути пошуку файлів,

Directory Search Attributes:(see list) - атрибути пошуку каталогів.

З списку “Filer Settings” треба обрати опцію “Confirm File Deletions”.

Ввести “Y” або “N” і натиснути клавішу <Enter>. При вході в утиліту FILER, опція “Confirm Deletions” по умовчанню встановлена в значення “No”.

Підтвердження на копіювання файлів

Щоб виконати копіювання групи відмаркіруваних файлів без підтвердження на виконання копіювання кожного файла, слід встановити опцію “Confirm File Copies” у значення “No”. Якщо ця опція встановлена в значення “No”, то тільки один раз буде видаватися запит на підтвердження  виконання копіювання усіх файлів даної групи. Проте, якщо копіюється один файл, усе рівно буде видане запрошення “Copy File”. Якщо опція “Confirm File Copies” встановлена в значення “Yes”, то будуть видані запити на виконання копіювання для кожного файла індивідуально.

Обрати опцію “Set Filer Options”; із списку “Filer Settings” обрати опцію “Confirm File Copies”, ввести “Y” або “N” і натисніть клавішу <Enter>.

Підтвердження на запис файлів поверх існуючих

Опція “Confirm File Overwrites” визначає, чи буде вміст існуючого файла автоматично затиратися вмістом нового файла з тим же самим ім'ям. Якщо копіюється файл у каталог, де вже є файл із тим же самим ім'ям, то буде зроблений запис поверх цього існуючого файла. Якщо опція “Confirm File Overwrites” встановлена в значення “Yes”, то перед тим, як виконати запис поверх існуючого файла, буде виконаний запит підтвердити це бажання. Якщо ця опція встановлена в значення “No”, то файл буде автоматично записуватися поверх існуючого.

Обрати опцію “Set Filer Options”; зі списку “Filer Settings” обрати опцію “Confirm File Overwrites”, ввести “Y” або “N” і натиснути клавішу <Enter>.

Додавання, видалення або модифікація  зразка , що виключає , по каталогах

При видачі списку каталогів в утиліті FILER можна виключити з видачі в цей список каталоги, що задовольняють визначеним зразкам. Зразки, що виключають, відміняють зразки , що включають, там, де вони перекриваються.

Обрати опцію “Set Filer Options”; із списку “Filer Settings” обрати опцію “Exclude Directory Patterns”. Щоб зробити додавання, видалення або модифікацію зразка, що виключає , по каталогах, слід виконати відповідну дію з запропонованих нижче.

-Додати зразок, що виключає. Для цього треба натиснути клавішу <Insert>. Буде видано блок “New Pattern”. Ввести  необхідний  зразок, що  виключає, для каталогів; потім натиснути клавішу <Enter>. Каталоги, що відповідають зазначеному зразку, тепер виключаються з переглядів каталогів на увесь час використання утиліти FILER.

-Видалити зразок, що виключає. Для цього треба виділити підсвічуванням  зразок , що виключає, який треба видалити; потім натиснути клавішу <Delete>; буде видано блок підтвердження “Delete Pattern”. Слід вибрати “Yes”, щоб видалити цей зразок.

-Змінити зразок, що виключає. Виділіть зразок, що виключає, котрий треба змінити. Той зразок, що обраний, буде виведений у блок запровадження “Edit Pattern”. Треба виконати редагування даного зразка, потім натиснути клавішу <Enter>. Зразок буде виведено у список “Excluded Directory Patterns”.

Додавання, видалення або модифікація  зразка , що включає , по каталогах

При видачі списку каталогів в утиліті FILER можна включити до цього списку тільки такі каталоги, що задовольняють визначеним зразкам. Зразки, що виключають, відміняють зразки, що включають, там, де вони перетинаються. Зразком, що включає, по умовчанню є зірочка (*). Щоб список каталогів виводився відповідно до зразка, відмінним від зірочки (*) (по цьому зразку включаються всі каталоги), варто видалити або змінити вказаний зразок.

Обрати опцію “Set Filer Options”. Зі списку “Filer Settings” обрати опцію “Include Directory Patterns”. Буде виведено список “Include Directory Patterns”. Цей список містить зірочку (*), що включає всі зразки каталогів. Щоб зробити додавання, видалення або модифікацію зразка, що включає, по каталогах, треба виконати відповідну дію з запропонованих нижче.

-Додати зразок, що включає, по каталогах. Натиснути клавішу <Insert>. З'явиться блок “New Pattern”. Необхідно ввести зразок, що включає, для каталогів; потім натиснути клавішу <Enter>. Цей зразок, що включає, добавляється в список “Include Directory Patterns”.

-Видалить зразок, що включає. Необхідно виділите підсвічуванням  зразок , що включає, який буде видалений; потім натиснути клавішу <Delete>. Обрати “Yes” у блоці підтвердження “Delete Pattern”.

-Змінити зразок, що включає. Виділите зірочку (*), щоб змінити зразок, призначений по умовчанню. З'являється блок “Edit Pattern”. Ввести символ (символи), за своїм розсудом, до і після зірочки так, як якби використовувати метасимвол.

Додавання, видалення або модифікація зразка, що виключає, по файлах

При видачі списку файлів в утиліті FILER, можна виключити з видачі в цей список файли, що задовольняють визначеним зразкам. Опція “Exclude File Patterns” дозволяє задати зразки, по яких можна робити виняток. Зразки, що виключають, відміняють зразки, що включають, там, де вони перетинаються.

Для цього слід обрати опцію “Set Filer Options”. Зі списку “Filer Settings” обрати опцію “Exclude File Patterns”. Щоб зробити додавання, видалення або модифікацію зразка, що виключає, по файлах, треба виконати відповідну одну з дій, що запропоновані нижче.

-Додати зразок, що виключає, по файлах. По умовчанню ніякі зразки не призначаються. Отже, щоб виключити файли зі списку, необхідно додати зразок, що виключає. Для цього слід натиснути клавішу <Insert>. Видається блок “New Pattern”. Ввести зразок, що виключає, для файлів; потім натиснути клавішу <Enter>. Тепер файли, що відповідають зазначеному зразку, не будуть з'являються в списку файлів.

-Видалити зразок, що виключає, по файлах. Виділіть підсвічуванням зразок, що виключає, який бажаєте видалити; натиснути клавішу <Delete>. Вибрати “Yes” у блоці підтвердження “Delete Pattern”.

-Змінити зразок, що виключає, по файлах. Виділіть зразок, що виключає, який бажано змінити. Обраний зразок буде виведений у блок “Edit Pattern”. Відредагувати даний зразок; натиснути клавішу <Enter>. Файли, що відповідають відредагованому разку, не будуть з'являтися в списку файлів.

Додавання, видалення або модифікація  зразка , що включає , по файлах

При видачі списку файлів в утиліті FILER, можна включити до цього списку тільки такі файли, що задовольняють визначеним зразкам. Опція “Include File Patterns” дозволяє вказувати зразки, по яких включаються файли. Зразки, що виключають, відміняють зразки, що включають. Зразком, що включає , по умовчанню є зірочка (*).

Обрати опцію “Set Filer Options”; зі списку “Filer Settings” обрати опцію “Include File Patterns”. Щоб зробити додавання, видалення або модифікацію зразка, що включає, по файлах треба виконати відповідну дію з запропонованих нижче.

-Додати  зразок, що включає, по файлах. Натиснути клавішу <Insert>. З'явиться блок введення “New Pattern”; Ввести зразок, що включає, для файлів; натиснути клавішу <Enter>. У список будуть виводитися файли, порівняні з зазначеними зразками.

-Видалити  зразок, що включає, по файлах. Виділіть підсвічуванням  зразок, що включає;  натиснути клавішу <Delete>. Вибрати “Yes” у блоці підтвердження “Delete Pattern”.

-Змінити  зразок, що включає, по файлах. Треба виділити зразок, що включає; з'являється блок вводу “Edit Pattern”. Слід зітерти ті символи, що були, і  увести символ (символи), за своїм розсудом, до і після зірочки так, як при використанні метасимволів.

FLAG (утиліта командного рядка) - призначена для перегляду або змін атрибутів файлів.

Формат команди: FLAG [шлях [TO INHERIT] [список_прапорів...]]

Параметр шлях містить повний шлях з імен каталогів, що включає ім'я файла для перегляду або зміни. Параметр список_прапорів містить один або декілька атрибутів із списку атрибутів, поданого нижче.

Archive Needed (A) - потрібно архівірування. Автоматично призначається будь-якому файлу, що модифікувався після виконання його останнього резервування. Цей атрибут являє собою біт архівірування Archive системи DOS.

Read Audit (RA) - контролювати зчитування. Для мережі NetWare 386 у програмному забезпеченні, орієнтованому на 286 процесор, не враховується.

Execute Only (X) - тільки виконувати. Може бути призначений тільки супервізором і тільки файлам, що мають розширення .EXE або .COM. Атрибут охороняє ці файли від копіювання і редагування; із того моменту, як він призначений, цей атрибут уже не може бути віддалений.

Write Audit (WA) - контролювати запис. Для мережі NetWare 386 у програмному забезпеченні, орієнтованому на 286 процесор, не враховується.

Read Only (RO) - тільки читати. Система NetWare разом з атрибутом Read Only автоматично призначає атрибути Delete Inhibit і Rename Inhibit. Цей атрибут перешкоджає виконанню запису, стирання або перейменування цих файлів користувачами, навіть у тому випадку, якщо користувачі мають права Write і Erase на рівні даного каталога або файла. Якщо користувачі мають право Modify, вони можуть видалити атрибут Read Only (і відповідно, Delete Inhibit і Rename Inhibit). Ці користувачі, також, можуть модифікувати й інші атрибути цього файла.

Copy Inhibit (CI) - забороняється копіювати. Працює тільки для файлів на комп'ютерах Macintosh, але не для файлів комп'ютерів типу PC.

Shareable (S) - що розділяється. Дозволяє використовувати файл декількома користувачами одночасно, і застосовується, звичайно, у комбінації з атрибутом Read Only.

Delete Inhibit (DI) - забороняється видаляти. Не дозволяє користувачам видалити каталог або файл навіть у тому випадку, якщо їм було надане право Erase на рівні даного файла або каталога. Якщо ж користувачам надане право Modify, вони можуть прибрати атрибут Delete Inhibit і видалити цей файл.

Hidden (H) - схований. Приховує файл від сканування командою DIR системи DOS. Проте, цей файл буде з'являтися при скануванні командою NDIR, якщо користувач має право File Scan. Не можна копіювати або видаляти файли, відзначені ознакою Hidden.

Rename Inhibit (RI) - забороняється перейменовувати. Не дозволяє користувачам перейменовувати каталог або файл навіть у тому випадку, якщо їм було надане право Modify на рівні даного файла або каталога. Якщо користувачі мають привілей Modify, вони повинні перед тим, як перейменовувати цей файл або каталог, спочатку прибрати атрибут Rename Inhibit. Перейменовані файли не можуть бути переміщені.

SYstem (Sy) - системний. Приховує файл від сканування командою DIR системи DOS. Проте, цей файл буде з'являтися при скануванні командою NDIR, якщо користувач має право File Scan. Не можна копіювати або видаляти файли, відзначені прапором System.

ALL - Всілякі атрибути. Наділення файла всіма можливими атрибутами.

Transactional (T) - транзакційний. Гарантує, що файл буде захищений Системою слідкування за транзакціями (TTS). Система TTS гарантує, що при модифікації файла або провадяться всі зміни, або зміни не провадяться зовсім, запобігаючи в такий спосіб дані від руйнації. Всі файли бази даних повинні бути відзначені атрибутом  Transactional.

Normal (N) - звичайний. Відмінює всі атрибути. Значенням по умовчанню є Read Write. Ніякі інші атрибути не встановлюються.

Purge (P) - звільняти пам'ять. Коли цей атрибут призначається каталогу, то цей атрибут очищає пам'ять з-під усіх файлів даного каталога відразу, як тільки вони видаляться. Такі файли вже не можуть бути відновлені за допомогою утиліти SALVAGE.

SUBdirectory (SUB) - атрибути каталогів. Перегляд або зміна файлових атрибутів у каталогах і їхній підкаталогах.

“-” - видалення атрибута.

“+” - додавання атрибута.

Утиліта FLAG підтримує застосування метасимволів. Атрибути розділяються прогалинами.

Для використання утиліти FLAG в заданому каталозі, ефективні права в цьому каталозі повинні включати привілею Read Only, File Scan і Modify.

FLAGDIR - FLAG DIRectories (утиліта командного рядка) - призначена для перегляду або заміни атрибутів підкаталогів у заданому каталозі (включаючи том).

Формат команди:     FLAGDIR [шлях [список ознак...]]

Параметр шлях містить шлях із каталогів, що передують тому каталогу, що необхідно переглянути або змінити. Параметр список ознак містить один або декілька ознак із cлідуючих: Normal - звичайний, Delete Inhibit - забороняється видаляти, Hidden - схований, Rename Inhibit - забороняється перейменовувати, SYstem - системний, HELP - підказка, Purge - звільняти пам'ять. Прапори розділяються прогалинами. Щоб змінити атрибути каталогу або тому, необхідно мати право Modify для цього каталогу або тому. З іншого боку, не можна встановити атрибути Delete Inhibit і Purge, якщо тільки в користувальних ефективних правах не буде включений привілей Erase.

NCOPY Network COPY (утиліта командного рядка) - призначена для копіювання одного або декількох файлів з одного мережного каталогу в інший.

Формат команди:   NCOPY [путь1]ім'я_файла[TO] путь2[опція...]

Параметр путь1 - повний шлях з імен каталогів, що включає ім'я того файла, що копіюється. Параметр путь2 - повний шлях з імен каталогів, що включає той том, каталог або підкаталог, куди копіюється цей файл. Якщо потрібно перейменувати цей файл, треба включити нове ім'я файла в той шлях, що зазначений. Параметр опція - одна або декілька опцій із поданих нижче.

Опції команди:

/Subdirectories - підкаталоги. Копіювати підкаталоги.

/Empty subdirectories - порожні підкаталоги. Копіювати порожні підкаталоги.  Ця опція є коректної, тільки якщо вона використовується разом з опцією /s.

/Forse sparse files - примусове копіювання в розріджені файли. Примусити операційну систему робити запис у розріджені файли каталогу в інший.

Зауваження: Purge є єдиним файловим атрибутом, що не зберігається при копіюванні файлів із використанням команди NCOPY.

При копіюванні файла з мережного накопичувача на локальний накопичувач у копії зберігаються тільки ті файлові атрибути, що відповідають атрибутам DOS, Read Only і Shareable.

PURGE (утиліта командного рядка) - призначена для видалення раніше стертих файлів.

Формат команди:    PURGE [ім'я_файла | шлях] [/ALL]

Параметр ім'я_файла містить ім'я файла, що необхідно стерти з пам'яті. Параметр шлях містить повний шлях до того каталога, що необхідно очистити. Опція /ALL призначена для остаточного стирання з пам'яті усіх видалених, і доступних після цього для відновлення, файлів у поточному каталозі і його підкаталогах.

Утиліта PURGE підтримує застосування метасимволів.

Коли файловому серверу 386 потрібно простір для нових файлів, він автоматично очищує пам'ять з-під файлів, що відновлюються після їх видалення, починаючи з найбільше старих видалених файлів.

SALVAGE (утиліта меню) - призначена для:

-перегляду всіх файлів, що видаляються;

-відновлення або звільнення пам'яті від видалених файлів;

-відновлення файлів у їхніх початкових каталогах або в каталозі DELETED.SAV.

Робота здійснюється за допомогою меню, що містить такі пункти:

-відновлення з видалених каталогів,

-вибір поточного каталогу,

-установка опцій відновлення,

-перегляд або відновлення видалених файлів.

Коли видаляється файл на файловому сервері 386, то він заповнює простір диска доти, доки серверу необхідний буде цей простір. Будь-який файл, що видаляється, зберігається у такій формі, що дозволяє відновити його при необхідності. Такий файл, що може бути відновленим, зберігається зі своїми початковими довірчими правами в каталозі, із якого він був видалений. Якщо видаляється каталог, у котрому звичайно зберігаються видалені файли, тоді файли збережуться в схованому каталозі з ім'ям DELETED.SAV. На кожному томі є каталог DELETED.SAV. Можна скопіювати файл із каталогу DELETED. SAV у будь-який інший каталог.

Утиліта SALVAGE підтримує метасимволи.



ДОДАТОК 2



Утиліти користувача мережі Novell NetWare версій 4.хх



NDIR - перегляд інформації про файли, каталоги та томи. Використання команди аналогічно як і для версій 3.хх. Окремі додані можливості розглянуті нижче.

Формат команди в режимі підказування



Формат відображення на екрані�NDIR /? FOR��Режими сортування�NDIR /? SORT��Фільтри пошуку�NDIR /? RES��Атрибути файлів�NDIR /? AT��Інші опції�NDIR /? OPT��Синтаксис написання�NDIR /? SYN��

Формат відображення на екрані:

NDIR [path] [/DA | /R | /MAC | /L | /D | /COMP]

Атрибути файлів:

NDIR [path] [/[NOT] [attributes]]

Фільтри пошуку (порядок відображення файлів):

NDIR [path] [/[REV] SORT option]

Опції:

NDIR [path] [/FO | /DO] [/S] | [/VOL | /VER | /V | /SPA | /FI] [/C]



Перегляд тільки файлів�/FO��Перегляд тільки каталогів�/DO��Перегляд інформації у всіх підкаталогах�/S��Перегляд інформації без пауз на екрані�/C��Перегляд інформації про том�/VOL��Перегляд інформації про розмір дискового простору для каталога�/SPA��Перегляд по накопичувачах пошуку �/FI��Перегляд версій �/VER або /V��

NETUSER (утиліта меню) - призначена для забезпечення друку на мережних принтерах; передача повідомлень; призначення, перегляду або зміни відображення дисків; підключення до серверів або відключення від них, зміни поточного контексту (тільки в режимі NDS). Утиліта дозволяє працювати як у режимі NDS, так і в режимі BINDERY.

Опція меню для друку на мережних принтерах у даній роботі не розглядається.

Пункт MESSAGES. Серед доступних опцій пропонується вибір:

Send Messages To Users - посилка повідомлень користувачам,

Send Messages To Groups - посилка повідомлень групам,

Set receive message - режим прийому повідомлень (ON - включити, OFF - виключити).

При виборі опції для посилки повідомлень користувачам у меню з перерахованими серверами потрібно вибрати сервер, користувача якому буде посилатися повідомлення, і далі вибрати одного або декількох користувачів (за допомогою клавіші F5), яким буде посилатися повідомлення. 

Пункт DRIVES. Дозволяє виконати настроювання необхідних відображень мережних томів на логічні диски (Drive Mapping) і шляхів пошуку (Search Mapping). Виконання даного пункту практично не відрізняється від аналогічних дій за допомогою утиліти SESSION.

Пункт ATTACHMENTS. При виборі даного пункту на екрані відображаються сервери, до яких користувач на даний час підключений. Можна відключитися від будь-якого сервера ( окрім сервера по умовчанню) шляхом натискання на клавішу <DEL>, підключиться до нового серверу шляхом натискання на <INSERT> і вибрати сервер зі списку доступних. При цьому необхідно буде ввести ім'я користувача і пароль. Також у пункті ATTACHMENTS користувач може шляхом натискання клавіші <ENTER> вибрати одну з таких опцій - LOGIN SCRIPT (редагування процедури реєстрації), PASSWORD (зміна пароля) або SERVER INFORMATION (інформація про поточний сервер).

NLIST - перегляд інформації про користувачів, групи, сервери та інші об'єкти.

Формат команди:

NLIST class type [property search option] [display option] [basic option]

де: class може приймати одне з таких значень: Server - інформація про сервери, User - інформація про користувачів, Group - інформація про групи, Queue - інформація про черги друку, Volume - інформація про томи.

Основні опції для перегляду об'єктів. Синтаксис:

NLIST class type [= object name] [options]

Опції: активні користувачі - /A, об'єкти заданого серверу - /B=server name, перегляд без пауз після заповнення екрана - /C,  інформація про версію - /VER.

Формат відображення на екрані. Синтаксис:

NLIST class type [= object name] [display option]

Опції: повна інформація - /D, тільки імена об'єктів - /N, задані групи властивостей - SHOW property group [, property group ...].

Наприклад: перегляд імен черг на друк  на сервері CATS буде:

NLIST Queue /N /B=MYSERVER

Властивості пошуку. Синтаксис:

NLIST object class [ = object name] WHERE property <operator> value

Оператори: EQ = дорівнює, LE = менше або дорівнює, NE = не дорівнює, GT = більше, LT = менше, GE = більше або дорівнює.

Перелік властивостей:

Користувачі: Network (мережа), Password Expiration Date (дата закінчення терміну реєстрації пароля), Groups (приналежність до груп), Security Equals (еквівалентність прав).

Групи: Misc (загальна інформація), Login Control (контроль входу), Groups (список груп), Security Equals (еквівалентність прав).

Сервер: Version (версія серверу), Maximum Connections (максимальне число з'єднань), Attachment Status (дозволені чи не дозволені з'єднання).

Черга друку: Operators (оператори), Servers (серверу друку).

�ЛАБОРАТОРНА РОБОТА № 6

ТЕМА: настроювання мережного оточення, написання сценарію реєстрації.

МЕТА: вивчити команди сценарію; навчитися розробляти сценарії входу до системи для користувача.

1.  СЦЕНАРІЙ  ВХОДУ  У  СИСТЕМУ

1.1. Правила написання сценарію

Сценарії входу в систему подібні файлу AUTOEXEC.BAT і виконуються, коли користувачі входять у мережу при виконанні утиліти LOGIN.EXE. Існують три сценарії реєстрації: системний, сценарій користувача та сценарій по замовчуванню. Зазвичай виконуються два сценарію входу в систему: спочатку системний сценарій, як що він є, потім сценарій входу користувача. Як що сценарій користувача не створено або він пустий, то виконується сценарій по замовчуванню [2, 8].  Проте існує можливість відключити виконання вказаних сценаріїв, для чого ввести:

LOGIN.EXE /S   (дивіться лабораторну роботу № 5).

В утиліту LOGIN.EXE можна вводити параметри, котрі використовуються в сценарії користувача.

Сценарії користувача та системний створюються  за допомогою утиліти SYSCON.

Сценарій входу в систему по замовчуванню, включено у файл LOGIN.EXE, що у каталозі SYS:LOGIN і не може бути відредагований.

Адміністратор мережі використовує системний сценарій входу в систему для установлення мережного середовища для усіх користувачів. Системний сценарій входу повинний створюватися першим. Сценарій входу в систему для користувача виконує індивідуальну настройку оточення.

Сценарій входу в систему містить команди, що:

- відображають мережні накопичувачі;

- керують виконанням програми;

- ініціалізують змінні середовища.

Оскільки системний сценарій входу виконується першим, то якщо мережний накопичувач відображається на ту ж саму букву в обох сценаріях входу в систему, то відображення, зроблене в сценарії користувача, буде перезаписувати відображення в системному сценарії входу.

По причинах безпеки кожному користувачу варто мати свій сценарій входу в систему, хоча б мінімальний. Сценарії входу в систему для користувача зберігаються в каталозі SYS:MAIL (для серверів версії 4.хх сценарії знаходяться в іншому каталозі, до якого користувачі не мають прямого доступу) у підкаталозі з ім'ям у вигляді ідентифікаційного номера хазяїна сценарію.

При написанні сценарію варто дотримуватися таких правил:

- використовувати команди, що наведені в п. 1.2 та додатку “Команди сценарію входу”;

- команди можуть писатися прописними або заголовними літерами, проте будь-які ідентифікаторні змінні, взяті в лапки, повинні писатися заголовними і перед ними ставити знак відсотка (%);

- на кожному рядку може бути введена тільки одна команда, а в командних рядках не може бути більше ніж 150 символів;

- введення кожної команди  варто закінчувати натисненням клавіші Enter. Слова, що автоматично переходять на наступний рядок (через те, що досягнуто кінець рядка) вважаються ще частиною команди попереднього рядка.

Для зручності роботи із сценарієм слід групувати однакові команди, включати коментарі для того, щоб визначити мету кожної команди або групи команд.



1.2.  Команди сценарію входу в систему



При написанні сценарію реєстрації використовують наступні команди:

ATTACH-приєднує додаткові файлові сервери, не припиняючи поточного виконання сценарію входу в систему.

BREAK - припиняє виконання сценарію входу в систему. 

COMSPEC - зазначає каталог, що використовує DOS для перевантаження командного процесора 

DISPLAY - виводить на екран робочої станції в процесі входу в мережу вміст текстового файла, що указується. 

DOS BREAK - установлює рівень перевірки натиснення клавіш <Ctrl><BREAK> для DOS. 

DOS SET - присвоює змінній середовища DOS указане значення.

DRIVE - зазначає накопичувач, що буде прийнятим по умовчанню накопичувачем.

EXIT - перериває виконання утиліти LOGIN, виконання одного з файлів із розширенням .COM, .EXE або .BAT або одну зовнішню команду DOS.

FDISPLAY - відображає в процесі входу в систему на екрані робочої станції  вміст вказаного текстового файла.

FIRE PHASERS - сигналізує  про наступ певних умов.

GOTO - допомагає виконати частину сценарію входу в систему, змінюючи дійсну послідовність виконання команд.

IF ... THEN ... ELSE - виконує  команди у процесі входу в мережу в залежності від істинності зазначених умов.

INCLUDE - в сценарій входу в систему включає "підсценарії".

MACHINE - змінює машинне ім'я станції на указане ім'я.

MAP - відображає накопичувач на мережний каталог.

PAUSE - створює паузи при виконанні сценарію входу в систему.

REMARK - вставляє в сценарій входу в систему пояснювальній текст.

SHIFT - зсуває аргументи в командному рядку до наступної змінної.

WRITE - видає  повідомлення на екран при вході в мережу.

Більш докладніша інформація про команди наведена в додатку 2.



1.3. Порядок вводу сценарія користувача



1). Викличте утиліту SYSCON (для серверів версій 4.хх використовується утиліта NETUSER).

2). Виберіть “User Information” із меню “Available Topics”; з’явиться список “User Names”.

3). Виберіть ім'я користувача.

4). Виберіть “Login Script” із меню “User Information”. Натисніть <Enter>. Видається вікно редактора.

5). Вводіть команди сценарію входу в систему, що ви хочете мати.

6). Після завершення вводу команд, натисніть <Escape>. З'являється вікно підтвердження. Натисніть <Enter>, щоб зберегти зміни сценарію входу в систему. Потім натисніть <Escape> знову, щоб повернутися в список “User Names”.

Такий сценарій реєстрації виконується при виконанні утиліти LOGIN.EXE без ознаки S.



1.4. Порядок підготовки сценарію користувача в будь якому

каталозі та його запуск



В операційній системі NetWare мається можливість виконувати сценарій входу в систему не той, що знаходиться в каталозі SYS:MAIL, а такий що записано в будь якому каталозі, в будь якому файлі. При цьому виконують наступні дії:

1). Створюється текстовий файл, що містить сценарій реєстрації користувача з любим ім’ям, наприклад D:\LOG_USER. Причому це можна робити до входу в мережу.

2). Запустити утиліту 

LOGIN  /S  FS_NAME  USER_NAME D:\ LOG_USER

де:  /S - ознака відключення сценаріїв,

FS_NAME - ім’я файлового серверу,

USER_NAME - ім’я  користувача,

D:\ LOG_USER - путь до файлу із сценарієм.



2. ПОРЯДОК РОБОТИ



1. Написати власний сценарій реєстрації.

2. Перевірити роботу сценарію за умов розміщення його в каталозі SYS:MAIL. Для цього необхідно:

2.1. За допомогою утиліти  SYSCON (у відповідності з п. 1.3) ввести текст сценарію.

2.2. Від’єднатися від файлового серверу, виконавши утиліту LOGOUT.EXE. При цьому зникають всі мережні диски окрім одного - того на який відображено каталог LOGIN.

2.3. Знову приєднатися, виконавши утиліту LOGIN.EXE (бажано із параметрами %0, %1, %2, %3, тощо) з каталогу LOGIN. 

2.4. Стежити за сповіщеннями системи NetWare, при наявності помилок виправити їх.

3. Перевірити роботу сценарію за умов розміщення його в будь якому каталозі. Для цього необхідно виконати наступні дії:

3.1. За допомогою текстового редактору  на диску D: створити файл, наприклад LOG_USER, який містить сценарій реєстрації користувача.

3.2. Від’єднатися від файлового серверу, виконавши утиліту LOGOUT.EXE,

3.3. Знову приєднатися, для чого запустити з командного рядка утиліту LOGIN.EXE з параметрами:

LOGIN  /S  FS_NAME  USER_NAME D:\ LOG_USER. 

3.4. Стежити за сповіщеннями системи NetWare, при наявності помилок виправити їх.

4. Продемонструвати результати роботи викладачеві.

5. Оформити звіт.



3. ІНДИВІДУАЛЬНІ ЗАВДАННЯ



Розробити власний сценарій входу в мережу, в якому передбачити:

- видачу тексту на екран;

- використання ідентифікаційних змінних: отримати інформацію про мережу, робочу станцію, користувача;

- підключення мережних ресурсів;

- використання умовної команди;

- підключення “підсценарію”;

- виклик EXE файлів DOS;

- робота з % - параметрами в командному рядку.



4. ЗМІСТ ЗВІТУ



1. Тема роботи.

2. Мета виконання роботи.

3. Індивідуальне завдання.

4. Порядок виконання завдання.

Результати та висновки.



Примітка:

1. Оформлення звіту обов'язково.

2. Допускається оформляти один звіт на бригаду.

�

ДОДАТОК 1



Приклади  сценаріїв входу в мережу



1. Сценарій входу по замовчуванню може бути наступним:

WRITE “GOOD %GREETING_TIME, %LOGIN_NAME.”

MAP DISPLAY OFF

MAP ERRORS OFF

Rem  Встановлюється 1-й накопичувач на найбільше підхожий для

Rem  користувача каталог

MAP *1:=SYS:;  *1:=SYS:%LOGIN_NAME

If “%1”=”SUPERVISOR”  THEN  MAP *1:=SYS:SYSTEM

Rem Встановлюються накопичувачі пошуку, 

Rem S2 залежить від машини й ОС

MAP INS S1:=SYS:PUBLIC

MAP INS S2:=S1:%MACHINE/%OS/%OS_VERSION

Rem Відображаються усі поточні установки накопичувачів

MAP DISPLAY ON

2. Приклад системного сценарію:

MAP DISPLAY OFF

BREAK OFF

WRITE “Добрий %GREETING_TIME, %LOGIN_NAME.”

WRITE “Ви ввійшли в систему із станції %STATION.”

WRITE “”

REM при вході в систему вивести на екран повідомлення

IF MEMBER OF “STUDENT” THEN

WRITE “Лекція відбудеться за розкладом у 10 часів ранку в 401 у/1”

FDISPLAY SYS:message\daily.msg

PAUSE

REM Підключитися до інших файлових серверів

IF MEMBER OF “STUDENT” THEN

ATTACH TEST/%LOGIN_NAME

REM відображення каталогів баз даних і додатків

IF MEMBER OF “KAFEDRA” or “STUDENT” THEN

MAP INS S16:=SYS:APPS/SS

IF MEMBER OF “ASU” THEN

MAP INS S16:=SYS:APPS/WP

Rem установити системне запрошення 

SET PROMPT = “$P$G”

MAP DISPLAY ON

3. Приклад сценарію користувача:  

IF VALUE HOUR24>“10”, MINUTE>“30” THEN BEGIN

IF VALUE HOUR24<“12” THEN MAP ROOT W: = LIB:\BP

END

IF VALUE HOUR24>=“12”, MINUTE >“00” THEN 

MAP ROOT W: = LIB:\BC

SET X=“1”

LOOP:

MAP ROOT *%<X>:=%2

SHIFT 1

SET X=<X>+“1”

IF “%2”<>“” THEN GOTO LOOP



ДОДАТОК 2



Команди сценарію входу в мережу



В командах сценарію, таких як IF... THEN, MAP, або WRITE можуть бути використані ідентифікаторні змінні, перелік яких наведено в таблиці 1.



Ідентифікаторні змінні

Таблиця 1

Ідентифікаторні змінні�Зображення на екрані��1�2��УМОВНІ��ACCESS_SERVER�Повертає TRUE (істина),якщо сервер доступу функціонує, у противному випадку - FALSE (неправда).��ERROR_LEVEL�Номер помилки, 0=немає помилки.���Продовження таблиці 1.

1�2��ДАТА��DAY�Номер дня (01 - 31)��DAY_OF_WEEK�День тижня (Monday - понеділок,(Tuesday - вівторок і т.д.)��MONTH�Номер місяця (01 - 12)��MONTH_NAME�Ім'я місяця (January - січень, June - червень і т.д.)��NDAY_OF_WEEK�Номер дня тижня (1 - 7, неділя=1)��SHORT_YEAR�Рік у скороченому форматі (88, 89,...)��YEAR�Рік у повному форматі (1988,1989)��СЕРЕДОВИЩЕ DOS��< >�Використовується будь-якою змінною середовища DOS як рядок��МЕРЕЖА��NETWORK_ADRESS�Мережний номер кабельної системи

(8 шістнадцяткових цифр)��FILE_SERVER�Ім'я файлового серверу��ЧАС��AM_PM�День або ніч (до полудня або після полудня)��GREETING_TIME�Ранок, день або вечір��HOUR�Перша година дня або ночі (1 - 12)��HOUR24�Година (00 - 23, північ = 00)��MINUTE�Хвилина (00 - 59)��SECOND�Секунда (00 - 59)��КОРИСТУВАЧІ��FULL_NAME�Повне ім'я користувача (із файла SYSCON)��LOGIN_NAME�Унікальне ім'я входу в систему користувача��USER_ID�Номер, призначений для кожного користувача��РОБОЧА СТАНЦІЯ��MACHINE�Машина, для якої була написана оболонка, напр.,IBM PC��OS�Операційна система робочої станції, напр., MS DOS���Продовження таблиці 1.

1�2��P_STATION�Адреса станції або адреса вузла (12 шістнадцяткових цифр��SMACHIINE�Скорочена назва машини, напр., IBM��STATION�Номер з'єднання��

# - ВИКОНУЄ ДІЙСНУ ПРОГРАМУ DOS або ОС NetWare 

Формат команди: # [path] filename parameter line

path - повний шлях до каталога, починаючи з букви накопичувача DOS або імені тому ОС NetWare.

filename - виконуваний файл (із розширенням .EXE або .COM), не вказуючи розширення.

Parameter - параметри, що повинні супроводжувати виконуваний файл.

Примітка: Команда повинна з'являтися після команди MAP, тому що програма буде виконуватися в середовищі відображених накопичувачів, накопичувачів, прийнятих по умовчанню, і накопичувачів пошуку, попередньо встановлених у сценарії входу в систему.

Наприклад, щоб з’ясувати, хто працює в мережі, треба ввести:

# USERLIST

ATTACH - приєднує додаткові файлові сервери, не припиняючи поточного виконання сценарію входу в систему.

Формат команди: ATTACH [fileserver [/username[;password]]]

fileserver - ім’я файлового сервера,

username - ім'я користувача,

password - пароль.

Наприклад, щоб підключитися до файлового серверу FS2 у якості адміністратора, який має пароль “ADMIN”, належить набрати:

ATTACH FS2/SUPERVISOR;ADMIN

BREAK - припиняє виконання сценарію входу в систему. По умовчанню прийняте BREAK OFF.

Формат команди: BREAK ON|OFF

COMSPEC - зазначає каталог, що використовує DOS для перевантаження командного процесора.

Формат команди: COMSPEC = [path] filename

path - шлях до каталога, починаючи з букви накопичувача DOS або імені тому ОС NetWare.

filename - COMMAND.COM.

Ця команда модифікує змінну середовища “COMSPEC”, що встановлюється у файлі AUTOEXEC.BAT.

Наприклад, завантажити файл СOMMAND.COM із третього мережного накопичувача:

MAP *3=SYS:PUBLIC\%MACHINE\%OS_VERSION

COMSPEC=*3:COMMAND.COM

DISPLAY - виводить на екран робочої станції у процесі входу в мережу вміст текстового файла, що указується.

Формат команди: DISPLAY [directory/] filenamе

Наприклад, щоб прочитати повідомлення з файлу, треба ввести:

DISPLAY SYS:PUBLIC/MESSAGES/SYSNEWS.TXT

DOS BREAK - установлює рівень перевірки натиснення клавіш <Ctrl><BREAK> для DOS.

Якщо команда DOS BREAK установлена на стан ON, то всякий раз, коли програма надсилає запит у DOS, можна перервати виконання програми, натиснувши <Ctrl><Break>. (Ця команда відрізняється від команди BREAK, що перериває виконання сценарію входу в систему).

Формат команди: DOS BREAK [ON | OFF]

По умовчанню прийняте DOS BREAK OFF.

DOS SET - присвоює змінній середовища DOS указане значення.

Формат команди: [option][DOS] SET name = “value”

option - ключові слова LOCAL, TEMP або TEMPORARY. Це встановить значення змінної тільки в середовищі сценарію входу в систему, але не в середовищі персонального комп'ютера.

name - параметр середовища, що ідентифікує те середовище, до якого треба перейти.

value - ідентифікаторна змінна.

Наприклад, для установлення режиму відображення шляху до поточного каталога в підказці DOS і для збільшування поточного значення змінної x, написати:

SET PROMT = “$P$G” 

SET X =“1”

SET<X> + “1”

(Параметр $P задає шлях, а параметр $G виводить символ “>”).

DOS VERIFY - перевіряє, що інформація, яка скопійована на локальний накопичувач, може бути зчитана без помилок. По умовчанню прийняте значення OFF.

Формат команди: DOS VERIFY [ON | OFF]

DRIVE - зазначає накопичувач, що буде прийнятим по умовчанню накопичувачем.

Формат команди: DRIVE [d: | *n:]

d - буква локального або мережного накопичувача,

n - номер накопичувача.

Як що ця команда не введена, то прийнятим по умовчанню накопичувачем установлюється перший мережної накопичувач, що часто призначається для свого особистого каталога.

Наприклад, накопичувач J вказується в якості прийнятого по умовчанню накопичувача.

DRIVE J:

EXIT - перериває виконання утиліти LOGIN, виконання одного з файлів із розширенням .COM, .EXE або .BAT або одну зовнішню команду DOS, таку як DIR.

Формат команди: EXIT [“filename”]

Наприклад, якщо індивідуальний сценарій входу в систему пустий, то щоб не виконувати сценарій входу в систему, прийнятий по замовчуванню, треба увести:

EXIT

FDISPLAY - відображає у процесі входу в систему на екрані робочої станції вміст указаного текстового файла.

Формат команди: FDISPLAY [directory/] filename

Якщо в системному сценарії входу в систему є команда FDISPLAY, то будь-які повідомлення, поміщені у файл, будуть з'являтися на екранах, при вході в мережу.

FIRE PHASERS - сигналізує про наступ певних умов.

Формат команди: FIRE PHASERS n TIMES

Наприклад, для видачі при вході в мережу “лазерних залпів” чотири рази слід записати таке:

FIRE PHASERS 4 TIMES

GOTO - допомагає виконати частину сценарію входу в систему, змінюючи дійсну послідовність виконання команд.

Формат команди: GOTO label

label - місце, з якого треба продовжити виконання сценарію входу в систему.

Зауваження: не слід використовувати GOTO для виходу за межі пари BEGIN/END.

IF ... THEN ... ELSE - виконує  команди у процесі входу в мережу в залежності від істинності зазначених умов.

Формат команди: IF conditional(s) [AND|OR|NOR] conditional(s) THEN command ELSE command

Речення IF можуть бути вкладеними. Максимальний рівень вкладень у даний час дорівнює 10. Можна вставити дві або більш умови в одне речення, використовуючи AND, OR або NOR. Допускається шість можливих співвідношень між інформацією: дорівнює (IS, =, ==), не дорівнює (IS NOT, !=, <>), більше (>), менше (<), менше або дорівнює(<=), більше або дорівнює (>=).

Наприклад.

1). Якщо необхідно мати доступ до файлів на декількох файлових серверах, треба ввести у сценарій входу в систему наступне:

ATTACH file server/username

IF “%ERROR_LEVEL”=”0” THEN MAP K:=file_server/volume:directory/subdirectory

Якщо зазначений файловий сервер у момент входу в мережу не працює, то буде повернуто рівень помилки “1” або інший, відмінний від “0”, і програма входу не відобразить накопичувач для цього сервера. 

Примітка: а). Командам IF дозволене “звертати” на наступний рядок, якщо на однім рядку недостатньо місця.

б). Ідентифікатор “%ERROR_LEVEL” може бути набраний із знаком підкреслення (_) або в одне слово (“%ERRORLEVEL”).

2). Якщо користувач є членом групи “Student”, в понеділок при вході в мережу він повинен отримати  повідомлення про зустріч:

IF MEMBER OF “STUDENT” AND DAY_OF_WEEK =

“Monday” THEN WRITE “Students meeting at 10:00;BE THERE!”

3). Параметри командного рядка можуть використовуватись у командах IF... THEN. При вході в мережу можна зазначити параметри, що команда LOGIN передасть у сценарій входу в систему.

При інтерпретації сценарію входу в систему будь-який знак відсотка (%), введений у команду, за яким слідує цифра від 0 до 9, буде замінений на відповідний параметр із командного рядка LOGIN. Імені файлового сервера завжди відповідає %0, імені користувача - відповідає %1, наступний запис відповідає %2, і так далі. (Параметри від %0 до %9 є змінними).

Якщо потребується більш ніж 9 параметрів, слід використовувати команду “SHIFT”.

Якщо введена така команд LOGIN:

LOGIN TEST/STUD SALES MARKETING LEGAL,

сервер TEST відповідає %0 у сценарії входу в систему, користувач STUD відповідає %1, слово SALES %2, слово MARKETING %3 і слово LEGAL %4.

За THEN може бути команда, або блок команд, котрі виконуються, тільки якщо всі указані умови є істинними. Блок команд починається з BEGIN або DO після THEN. BEGIN або DO повинні бути введені на тому же самому рядку, що й умова IF. Закінчується блок указівкою END.

INCLUDE - в сценарій входу в систему включає “підсценарії”, що не містяться в поточному сценарії. Підсценарії являють собою звичайні текстові файли, що містять команди сценаріїв (будь-які з команд, описаних у даному додатку).

Формат команди: INCLUDE [path]filename

path - шлях до каталога, що містить зазначений файл,

filename - текстовий файл, що включається у якості підсценарію у сценарій входу в систему.

Створюються й редагуються підсценарії за допомогою будь-яких текстових редакторів або текстових процесорів.

Примітка. Число вкладень команди INCLUDE обмежується тільки обсягом пам'яті. Це означає, що один файл сценарію може містити в собі за допомогою команди INCLUDE інший файл сценарію, а той у собі вже інший файл сценарію, і так далі.

Команду INCLUDE можна використовувати для скорочення вхідних сценаріїв користувачів.

MACHINE - змінює машинне ім'я станції на указане ім'я.

Формат команди: MACHINE=”name”

Машинне ім'я може містити до 15 символів. (Довгі машинні імена автоматично будуть скорочені до 15 символів.)

MAP - відображає накопичувач на мережний каталог.

Формат команди: MAP [option] [drive:= [path[;,,,][variable]]

option - одна з таких команд DISPLAY ON/OFF, ROOT, INS, DEL, ERRORS ON/OFF;

drive - будь-який справжній накопичувач: мережний, локальний або накопичувач пошуку.

path - повний шлях до каталога, починаючи з букви накопичувача DOS або імені тому ОС NetWare.

variable -одна з ідентифікаторних змінних.

В одному і тому ж рядку може бути декілька відображень накопичувачів, які відокремлюються  друг від друга крапкою з комою.

MAP - виводить на екран поточні відображення всіх накопичувачів на робочій станції. Невизначені локальні накопичувачі (накопичувачі, що не були відображені на який-небудь каталог) на екран виводитися не будуть.

MAP drive:=directory - відображає зазначений накопичувач на даний каталог. Directory - шлях до каталога, що починається з імені тому.

MAP drive:=drive - відображає перший накопичувач на той каталог, на який був відображений другий накопичувач.

MAP drive:=directory;drive:=directory ... -  в одній команді відображається група накопичувачів на групу каталогів. Дія цієї команди має такий же результат, як і результат, отриманий після виконання двох і більш команд MAP drive:=directory.

MAP INSERT search drive:=directory - вставляє нові накопичувачі пошуку, використовуючи першу доступну букву в послідовності накопичувачів пошуку.

Directory - шлях до каталога, що починається з імені тому. 

MAP ROOT drive:=directory;drive:=drive - відображає накопичувач на фіктивний кореневий каталог. Деякі додатки програмного забезпечення записують файли тільки в кореневий каталог і читають файли тільки з кореневого каталога. А тому що користувачі не мають прав у кореневому каталозі, вони не зможуть взяти обернено файли або зробити запису у файлах, що вони створюють, використовуючи ці додатки. ОС NetWare 386 дозволяє користувачам призначати накопичувач для фіктивного кореневого каталога. у який вони мають такі права, які їм необхідних.

MAP DISPLAY ON - виводить на екран відображення накопичувачів. Такий вивід установлюється по умовчанню.

MAP DISPLAY OFF - забороняє вивід на екран відображень накопичувачів, коли ви входите в мережу.

MAP ERRORS ON - виводить на екран повідомлення про помилки в команді MAP (повідомлення, що оповіщають про серйозні помилки, зустрінутих при розподілі відображень накопичувачів). Цей вивід на екран установлюється по умовчанню.

MAP ERRORS OFF - забороняє видачу на екран повідомлень про помилки в команді MAP.

При вказівці букв накопичувачів можно використовувати символ “зірочка” (*), за яким іде цифра n, для звернення до n-го мережного накопичувача. Наприклад, якщо на робочій станції два локальних накопичувачі, А и В, тоді *1: буде ставиться до одного з двох накопичувачів: або першого накопичувача, що слідує за накопичувачем, зазначеним у команді LASTDRIVE у файлі CONFIG.SYS, або накопичувача F, якщо команда LASTDRIVE= не використовується. 

Наприклад:

MAP *1:=SYS:SALES; Q:=*1:TEST

При цьому Q буде відображений на підкаталог TEST каталога SYS:SALES (оскільки визначено, що *1: буде відображено на каталог SYS:SALES).

PAUSE - створює паузи при виконанні сценарію входу в систему.

Формат команди: PAUSE або WAIT

REMARK - вставляє в сценарій входу в систему пояснювальній текст.

Формат команди: REM[ARK] [text]   або   * [text]   або ; [text]

Команда REMARK і пов'язаний з нею текст повинні бути єдиним записом на рядку. Розміщення коментарів на однім рядку з іншими командами сценарію викликає помилки при інтерпретації сценарію.

SHIFT - зсуває аргументи в командному рядку до наступної змінної. Це дозволяє вводити аргументи командного рядка в будь-якому порядку. 

Формат команди: SHIFT [n]

n - число позицій, на які зсуваються  аргументи. По умовчанню воно приймається рівним 1.

Коли вводиться команда LOGIN, можна включати додаткові аргументи. Ці аргументи призначаються змінними, що позначаються у сценарії символом %.

У сценарії входу в систему після SHIFT можна вказати позитивне або негативне число, щоб зрушити змінні в тому або інше напрямку.

Наприклад, користувач MAX у своєму сценарії має такі команди:

LOOP:  IF “%2” = “WP” THEN

SET WP=\U-CML\B-10\DD\ PS=Y:\APPL\WP\SETUP

IF “%2” = “ACCNTS” THEN MAP G:=SYS:ACCNTS

IF “%2” = “LOTUS” THEN MAP S16:=SYS:APPL\LOTUS

SHIFT 1

IF “%2” <> “” THEN GOTO LOOP

Тоді, якщо при вході в мережу він введе:

LOGIN FS1\ MAX WP ACCNTS  або 

LOGIN MAX  ACCNTS WP

результат буде однаковий: сценарій входу в систему шукає “%2”, яким є WP, і встановлює середовище опрацювання текстів. Потім сценарій входу в систему зрушує змінні на одну позицію вправо так, що “%2” стає ACCNTS. Виконуючи цикл, сценарій входу в систему відображає накопичувач на каталог ACCNTS і так далі.

WRITE - створює необхідні повідомлення, що видаються на екран при вході в мережу.

Формат команди: WRITE “text”

text - рядки тексту, повинні бути замкнуті в лапки (“) і можуть містити в собі такі керуючі символи:

\r - повернення каретки,

\n - переведення рядка,

\” - вставка лапок,

\7 - звуковий сигнал.

Усередину текстових рядків команди WRITE можуть вставлятися ідентифікаторні змінні, при цьому ім'я ідентифікатора варто набирати буквами верхнього регістра і ставити перед ним знак відсотка (%).

Наприклад, два наведені нижче рядки будуть виводити однакову інформацію:

WRITE “Good”;greeting_time;”John” або

WRITE “Good %GREETING_TIME,John”

�ЛАБОРАТОРНА РОБОТА № 7



ТЕМА: мережні функції ОС NetWare. Підключення користувача до файлового сервера.

МЕТА РОБОТИ: закріплення теоретичних знань та придбання практичних навичок при роботі з мережними функціями ОС Novell NetWare, які реалізують створіння та видалення каналів між робочими станціями та файловим сервером.



1. ФУНКЦІЇ  ПІДКЛЮЧЕННЯ  ДО  ФАЙЛОВОГО  СЕРВЕРУ



1.1. Порядок підключення до файлового серверу



Для використання ресурсів файлового сервера користувачеві необхідно до нього підключитися. Підключення виконується у три етапи [5, 10]. На першому виконується установка апаратних засобів та запуск на робочій станції програмного забезпечення мережі – оболонки NetWare. Це забезпечує фізичний зв’язок між усіма компонентами мережі.

Другий етап – це запит до файлового сервера на встановлення зв’язку. Якщо файл-сервер у змозі підтримувати зв’язок із даною робочою станцією, тоді він записує мережну адресу станції у внутрішні таблиці та виділяє їй номер з’єднання. Саме цей номер і буде представляти  цю станцію на файловому сервері. Усі операції, які сервер буде виконувати для даної станції, він фактично буде робити це для даного номеру з’єднання.

Номер з’єднання, який виділено робочій станції, не може бути назначеним нікому доти доки буде зі станцією підтримуватися зв’язок. Для робочої станції файловий сервер намагається вибрати такий номер, котрий цій станції раніш призначався.  Якщо цей номер зайнятий, то вибирається другий, котрий раніше не призначався  ніякій іншій станції. Коли і такого номера немає, то вибирається перший вільний номер з’єднання. У випадку відсутності вільних номерів  робочий станції буде відказано в з’єднанні.

На третьому етапі робоча станція повинна зареєструватися на файловому сервері, тобто увійти в систему файл-сервера. Реєстрація полягає в тому, щоб указати тип об’єкту (частіше – це користувач), що працює на робочій станції, його імені, а можливо і паролю. Заздалегідь на файловому сервері повинна бути записана інформація про права об’єкта, що реєструється. У цьому випадку сервер реєструє об’єкт та виділяє йому відповідні права доступу до ресурсів.

Перший етап підключення користувача до файлового сервера забезпечує мережна оболонка Net.Exe, котра створює канал із найближчим сервером, і цей сервер стає первинним (Primary). Тобто первинний сервер – це сервер, з яким робоча станція виконала перше підключення.

Після створення каналу на робочій станції з'являється новий робочий диск, який буде відображено на мережний каталог SYS:LOGIN. У цьому каталозі як правило є дві програми Slist.Exe і Login.Exe, які призначено для одержання списку серверів та підключення користувача до серверу, відповідно.

Другий та третій етапи підключення користувача до файлового сервера зазвичай забезпечуються за допомогою утиліт Attach.Exe та Login.Exe, що поставляються в комплекті із мережною операційною системою Novell NetWare. Програма Login.Exe підключає користувача тільки до одного файла-серверу. Якщо необхідно підключитися до кількох файл-серверів то використовується утиліта Attach.Exe. При цьому підключення до різних серверів виконується повністю незалежно. Робоча станція може створювати до 8 каналів із серверами. Для того, щоб указати, з яким сервером із декількох підключених виконується робота, введено поняття Preferred файл-сервер, то б то такого, котрому віддано перевагу.

Програма Login.Exe насамперед створює канал із сервером, записуючи дані про сервер у дві внутрішні таблиці робочої станції:

- таблицю ідентифікаційних номерів з'єднань (Connection ID Table) та

- таблицю імен серверів (Server Name Table).

В таблиці ідентифікаційних номерів з'єднань робоча станція зберігає інформацію про мережну адресу файлових серверів та інформацію про їхні маршрути. В таблиці імен серверів зберігаються імена файлових серверів.

Потім утиліта Login.Exe намагається підключити користувача до серверу, для чого перевіряє його ім'я і пароль. Якщо база даних об'єктів серверу містить введене ім'я користувача, а його пароль збігається з введеним, то користувач одержує доступ до файлового серверу.

Файловий сервер для зв'язку з робочими станціями має такі дві таблиці:

- таблицю з'єднань (File Server Connection Table) та

- таблицю паролів (Password Table).

Після того, як мережна оболонка створює канал із сервером, у таблицю з'єднань записується номер каналу, який використовано для зв'язку робочої станції із сервером та мережна адреса цієї станції. Сервер може створювати до 250 каналів із робочими станціями у залежності від версії операційної системи та параметрів її установки. Якщо підключення користувача пройшло успішно, то операційна система заносить ідентифікатор користувача в таблицю паролів.

Номер з'єднання є фактично номером рядка в таблицях файлового сервера і робочої станції.



1.2. Видача списку користувачів, що працюють у мережі



Список користувачів, що працюють у мережі можна отримати за допомогою стандартної утиліт USERLIST та SESSION (для серверів версій 3.хх) або NLIST та NETUSER (для серверів версій 4.хх).

Кожний користувач, який увійшов у мережу, має номер з'єднання сервера зі своєю ПЕОМ. Для того, щоб визначити всіх користувачів, що працюють в даний момент у мережі необхідно перебрати усі номера з'єднань, визначаючи при цьому для кожного з'єднання необхідну інформацію.



1.3. Функції підключення користувача до файлового серверу



У даній роботі розглядається реалізація мережних функцій підключення користувача до файлового серверу на рівні програмного переривання Int 21H із використанням мови Turbo Pascal версії 7.0.

В роботі мають буті розглянуті наступні мережні функції:

GetNetwareVersion - визначити наявність у пам'яті мережної оболонки. Функція повертає наступні значення:

1. Текстовий опис середовища, що містить наступні рядки, які розподілені символами #0:

- назва ОС;

- версія ОС;

- модель комп'ютера;

- фірма-виробник комп'ютера.

2. Старший номер версії (Major). Якщо оболонка не завантажена або завантажено оболонку версії менше ніж 2.1 повертається 0.

3. Молодший номер версії (Minor)

4. Номер зміни (Revision)

AttachToFServer - створити канал із файловим сервером.

Як параметр передається номер каналу.

DetachFromFServer - відключитися від файлового сервера.

Як параметр передається номер каналу, що при відключенні від файлового сервера знищується.

LogoutFromFServer – відключити користувача від файл-сервера.

Як параметр передається номер каналу цього сервера з робочою станцією, який лишається зайнятим.

Logout - відключитися від усіх файлових серверів 

GetDefConnID - визначити номер каналу із сервером, який задано по умовчанню.

GetPrimConnID - визначити номер каналу з первинним сервером (того, з яким було встановлено зв'язок при завантаженні мережної оболонки).

GetPrefConnID - визначити номер файлового сервера, котрому віддано перевагу; буде повернуто 0, якщо такий не був заданий.

SetPrefConnID - установити номер каналу файлового сервера, якому віддається перевага.

Як параметр задається номер каналу з тим сервером, якому віддається перевага.

SetPrimConnID - встановити первинний файл-сервер,

GetTableAddress - одержати адресу таблиць,

GetConnInfo - одержати інформацію про користувача з даним номером з'єднання,

GetConnNum - одержати номер свого з'єднання.



Опис функцій інтерфейсу NetWare

Таблиця 1

Назва�Вхідні параметри�Вихідні параметри��1�2�3��GetNetwareVersion�AH=$EA  AL=1�ES:DI текст. Опис 40 байтів;

BH - Major; BL - Minor;

CL - Revision���Продовження таблиці 1.

1�2�3��AttachToFServer�AH=$F1 AL=0�AL=0 або код помилки��DetachFromFServer�AH=$F1 AL=1 DL=ConnID �AL=0 або код помилки��LogoutFromFServer





Logout�AH=$F1 AL=2 DL=ConnID



AH=$D7  DS:SI = SP�AL=0 або код помилки





ES:SI=RP��GetDefConnID�AH=$F0 AL=2�AL=ConnID��GetPrimConnID�AH=$F0 AL=5�AL=ConnID��SetPrefConnID�AH=$F0 AL=0 DL=ConnID�AL=0 або код помилки��GetPrefConnID�AH=$F0 AL=1�AL=ConnID��SetPrimConnID�AH=$F0 AL=4 DL=ConnID �AL=0 або код помилки��GetTableAddress�AH=$EF AL=Ntab�ES:SI=Адреса таблиці��GetConnInfo�AH=$E3  DS:SI=SP�ES:DI= RP��GetConnNum�AH=$DC�AL=ConnNum��

Примітки:

1) Значення Ntab, що записується в регістр AL у функції $EF, визначає таблицю, адреса якої повертається, і може дорівнювати:

0 - повертається адреса таблиці індексів дискових пристроїв (Drive Handle Table), що відповідає функції NetWare GetDriveDirHandle;

1 - повертається адреса таблиці ознак дискових пристроїв (Drive Flag Table), що відповідає функції інтерфейсу NetWare GetDriveFlag;

2 - повертається адреса таблиці ідентифікаторів з'єднань (Drive Connection ID Table), що відповідає функції GetDriveServerTableAddr;

Про призначення функцій із значенням режимів 0, 1, 2 докладніше буде наведено в лабораторній роботі “Робота з томами та каталогами”.

3 - повертається адреса таблиці ідентифікаційних номерів з'єднань (Connection ID Table), що відповідає функції інтерфейсу NetWare GetConTableAddr.

Кожний запис у таблиці є 32-байтовим рядком, який містить наступну інформацію:

1 байт - ознака використання,

1 байт - номер порядку,

4 байта - номер мережі,

6 байтів - мережна адреса сервера,

2 байта - номер сокета,

2 байта - тайм-аут прийому,

6 байтів - мережна адреса маршрутізатора мережі,

1 байта - послідовний номер пакета,

1 байта - номер з’єднання,

1 байта - статус з’єднання,

2 байта - максимальний тайм-аут,

5 байтів - зарезервовано.

4 - повертається адреса таблиці імен серверів (Server Name Table), що відповідає функції GetServerNameTableAddr.

Кожний запис цієї таблиці має розмір 48 байтів і містить ім'я серверу у вигляді текстового рядка, що закінчується символом #0.

2) Для реалізації функції GetConnInfo необхідно перед її викликом заповнити буфер запиту (SP) так, як наведено в таблиці 2.



Буфер запиту функції GetConnInfo

Таблиця 2

Байти�Значення�Тип��0-1�Довжина пакета (4)�Word��2�Номер функції (22)�Byte��3�Номер з'єднання�Byte��

Структуру вихідного пакета (RP) наведено в таблиці 3.

�

Буфер відповіді функції GetConnInfo

Таблиця 3

Байти�Значення�Тип��0-1�Довжина пакета (63)�Word��2-5�Ідентифікатор мережного об'єкта�LongInt��6-7�Тип об'єкта�Word��8-55�Ім'я об'єкта�Array[1. .48] of char��56-62�Час входу в мережу�Array[1. .7] of Byte��

Увага! Значення типу й ідентифікатора об'єкта зберігаються в “переверненому” форматі (зворотний порядок байтів).



2. ПОРЯДОК РОБОТИ



При виконанні лабораторної роботи необхідно:

1) Згідно з індивідуальним завданням розробити програму, що реалізує одну з функцій інтерфейсу NetWare.

Примітка: завдання видається на бригаду.

2) Відлагодити програму та продемонструвати її роботу викладачеві.

3) Оформити звіт.



3. ІНДИВІДУАЛЬНІ ЗАВДАННЯ



1. Визначити список користувачів, що працюють у мережі.

2. Визначити кількість користувачів, що працюють у мережі.

3. Визначити номер з’єднання робочої станції з файловим сервером.

4. Визначити ім’я користувача, який працює на робочий станції з номером з’єднання N (значення N ввести з клавіатури). 

5. Визначити номер з’єднання файлового сервера з робочою станцією, на якій працює користувач М (ім’я М увести з клавіатури).

6. Визначити кількість серверів, до яких приєднана робоча станція.

7. Видати інформацію про сервери, до яких приєднана робоча станція.

8. Визначити номера файлового сервера по умовчанню, первинного та такого, котрому віддано перевагу.

9. Визначити версію операційної системи мережі.

10. Реалізувати функцію відключення від файлового сервера.



4. ЗМІСТ ЗВІТУ



1. Тема роботи.

2. Мета виконання роботи.

3. Індивідуальне завдання.

4. Програма з коментарями.

5. Результати та висновки.

Примітка:

1. Оформлення звіту обов'язково.

2. Допускається оформляти один звіт на бригаду.



ДОДАТОК 1



Приклад розробки програми



Завдання: Визначити ім’я  серверів, до яких приєднана робоча станція.



uses Dos;

type Server=Array[1..8] of Array[1..48] of Char; {Таблиця серверів}

var

A : ^Server;	{Покажчик на таблицю серверів}

P : Pointer;

I : Byte;

{Функція визначення адреси таблиці серверів}

Function GetTableAddress(nTab:Byte; var Address:Pointer):word;

var

u : ^Word;

R : Registers;

Begin

R.AH := $EF;

R.AL := NTab;

MSDOS(R);

U := @Address;

U^ := R.SI;

Inc(u);

u^ := R.ES;

GetTableAddress := R.AL;

End;



Begin

{Визначається адреса таблиці серверів (параметр 4)}

GetTableAddress(4,P);

A := P;

{Перевіряємо приєднання по каналах від 1 до 8}

for I := 1 to 8 do

writeln(i,'  ',A^[i]);		{Видається ім’я серверу}

End.



ДОДАТОК 2



Перелік помилок, що повертають функції роботи з мережею

Таблиця 4

Помилка�Код�Помилка�Код��1�2�3�4��hardware failure�255�file name error�255��invalid semaphore handle�255�io bound error�255��bad printer�255�spx is installed�255��queue full�255�spx socket not opened�255��no files found�255�explicit transaction active�255��bad record offset�255�no transaction active�255��path not locatable�255�transaction not yet written�255��socket already open�255�no more matching files�255��invalid drive number�255�bindery failure�255��no record found�255�open files�255��no response from server�255�print job already queued�255��request not outstanding�255�print job already set�255��no such object�255�supervisor disabled login�254��bad password�255�timeout failure�254���Продовження таблиці 4.

1�2�3�4��close fcb error�255�no object create privilege�245��file extension error�255�no object delete privilege�244��bindery locked�254�no object rename privilege�243��packet not deliverable�254�no object read privilege�242��socket table full�254�invalid bindery security�241��directory locked�254�wild card not allowed�240��spool directory error�254�ipx not installed�240��implicit transaction active�254�invalid name�239��io failure�254�spx connection table full�239��unknown request�253�object already exists�238��invalid packet length�253�spx invalid connection�238��field already locked�253�property already exists�237��bad station number�253�spx no answer from target�237��spx malformed packet�253�spx connection failed�237��spx packet overflow�253�spx connection terminated�237��tts disabled�253�no such segment�236��no such object�252�spx terminated poorly�236��unknown file server�252�not group property�235��message queue full�252�no such member�234��spx listen canceled�252�member already exists�233��no such property�251�not item property�232��invalid parameters�251�write property to group�232��no more server slots�250�password has expired�223��temp remap error�250�password has expired�222��no property read privilege�249�account disabled�220��no free connection slots�249�unauthorized login station�219��no property write privilege�248�max q servers�219��already attached to server�248�unauthorized login time�218��not attached to server�248�q halted�218��no property create privilege�247�login denied no connection�217��no property delete privilege�246�stn not server�217��not same local drive�246�password too short�216��

Продовження таблиці 4.

1�2�3�4��q not active�216�no write privileges�148��password not unique�215�read only�148��q servicing�215�no read privileges�147��no job rights�214�no files ren name exists�146��no q job�213�some files ren name exists�145��q full�212�no files affected read only�144��no q rights�211�some files read only�143��no q server�210�no files affected in use�142��no queue�209�some files affected in use�141��q error�208�no modify privileges�140��not console operator�198�no rename privileges�139��intruder detection lock�197�no delete privileges�138��account too many holds�195��no search privileges�137��credit limit exceeded�194�invalid file handle�136��no account balance�193�wild cards in create filename�135��no account privileges�192�create file exists read only�134��read file with record locked�162�no create delete privileges�133��directory io error�161�no create privileges�132��directory not empty�160�io error network disk�131��directory active�159�no open privileges�130��invalid filename�158�no more file handles�129��no more directory handles�157�file in use error�128��no more trustees�156�dos lock violation�33��invalid path�156�dos sharing violation�32��bad directory handle�155�dos no more files�31��renaming across volumes�154�dos not same device�30��directory full�153�dos attemt to del current dir�16��volume does not exist�152�dos invalid drive�15��no disk space for spool file�151�dos invalid data�13��server out of memory�150�dos invalid access code�12���out of dynamic workspace�150�dos invalid format�11��file detached�149�dos invalid environment�10��

Продовження таблиці 4.

1�2�3�4��dos invalid mem block addr�9�dos file not found�2��dos insufficient memory�8�tts available�1��dos mem blocks destroyed�7�server in use�1��dos invalid file handle�6�semaphore overflow�1��dos access denied�5�dos invalid function number�1��dos too many open files�4�tts not available�1��dos path not found�3�server not in use�1���

ЛАБОРАТОРНА РОБОТА № 8



ТЕМА: мережні функції ОС NetWare. Передача та прийом повідомлень.

МЕТА РОБОТИ: закріплення теоретичних знань та придбання практичних навичок при роботі з мережними функціями ОС Novell NetWare, які реалізують прийом та передачу повідомлень між робочими станціями.



1. ОБМІН ПОВІДОМЛЕННЯМИ МІЖ РОБОЧИМИ СТАНЦІЯМИ



1.1. Способи передачі повідомлень



Дві програми, які виконуються на двох робочих станціях, можуть обмінюватися повідомленнями двома способами: на рівні мережного протоколу і через спільний файловий сервер.

В цій роботі буде розглянуто обмін повідомленнями між робочими станціями через сервер. Для цього обидві станції повинні бути підключеними до одного і того ж файл-сервера. У цьому випадку будь-яка станція може дати команду файловому серверу послати повідомлення другій, яка підключена до нього одним із номерів з’єднань.

Існує два типи повідомлень, якими обмінюються робочі станції: циркулярні та ланцюжкові. Першій тип призначено для передачі коротких повідомлень між робочими станціями з використанням ресурсів файлового сервера, а другий - для довгих.

Робота системи передачі коротких повідомлень заснована на тому, що файл-сервер створює буфер розміром 55 байтів для кожної робочої станції. У ньому тимчасово зберігається повідомлення призначене для робочої станції. Крім повідомлень від інших робочих станцій, сервер може також передавати свої власні повідомлення інформаційного або попереджуючого характеру.

Коли робоча станція приймає повідомлення, її дії залежать від того, хто послав повідомлення: робоча станція або файл-сервер, а також від режиму прийому повідомлень. Станція може приймати повідомлення в наступних режимах:

0 - мережна оболонка автоматично відображає повідомлення (вміст буфера) в нижньому рядку екрана. При цьому повинен бути встановлений текстовий режим роботи монітора. Цей режим установлюється по умовчанню.

1 - файловий сервер запам'ятовує в буфері повідомлення, які надходять від інших користувачів (з інших робочих станцій), але виводяться тільки повідомлення від файлового сервера.

2 - файл-сервер ігнорує повідомлення, що надійшли від інших користувачів, а запам'ятовуються в буфері тільки повідомлення від файлового сервера. Автоматична видача вмісту буфера на екран не виконується.

3 - файловий сервер запам'ятовує всі повідомлення в буфері. Автоматична видача на екран не виконується.

Як що повідомлення не відображається автоматично у нижньому рядку на екрані монітора робочій станції, тоді програма, яка працює на цій станції, може вибирати вміст буфера при помочі відповідної функції і видавати його у зручному для користувача інтерфейсі.

Для передачі коротких повідомлень через файл-сервер існує стандартна утиліта командного рядка Send і повноекранна утиліта Session (для серверів версій 3.хх) або NetUser (для серверів версій 4.хх). Для передачі повідомлення на інші робочі станції в програмі користувача повинна використовуватися функція SendBroadcastMessage(); для передачі повідомлення на консоль файлового серверу -  BroadcastToConsole()

Передача довгих повідомлень виконується через програмний канал (Pipes) між двома робочими станціями. В цей канал станція, що передає повідомлення, може посилати до 6 повідомлень одноразово розміром до 126 байтів кожне. Робоча станція, що приймає повідомлення, отримує їх у порядку поступання.

Канал створюється файловим сервером тільки за вимогами обох робочих станцій. Але будь яка зі станцій може розірвати зв’язок через канал будь-якої миті. Станції можуть опитувати стан каналу.

Для реалізації передачі повідомлень через канал не існує стандартних утиліт Novell NetWare.

Зауваження: функції передачі повідомлень через програмний канал в інтерфейсі NetWare версій 3.хх не реалізовані і тому далі не наводяться.







1.2. Функції обміну повідомленнями



Метою даної лабораторної роботи є реалізація мережних функцій обміну повідомленнями через буфер файлового сервера:

SetBMode - установити  режим прийому повідомлень.

GetBMode - визначити режим прийому повідомлень

SendBMessage - передати повідомлення в буфер на файловому сервері.

GetBMessage - прийняти повідомлення з буферу на файл-сервері.

BroadcastToConsole - передати повідомлення на консоль файлового сервера.



Опис функцій інтерфейсу NetWare

Таблиця 1

Назва�Вхідні параметри�Вихідні параметри��SetBMode�AH=$DE, DL=Mode�-----��GetBMode�AH=$DE, DL=4�AL=номер режиму��SendBMessage�AH=$E1, DS:SI - адреса буферу запита�AL=0 або код помилки, ES:DI-адресабуфера відповіді��GetBMessage�AH=$E1, DS:SI - адреса буферу запита�AL=0 або код помилки,

ES:DI-адреса буфера відповіді��BroadcastTo

Console�AH=$E1, DS:SI - адреса буферу запита���

Особливістю функцій, що передають повідомлення, є те, що декотрі параметри передаються та повертаються у вигляді масивів байтів. Якщо функція повинна виконуватися з декількома номерами з’єднань, то ці номера передаються у вигляді масиву номерів з’єднань. У такому випадку приймаються масиви кодів завершення - для кожного номера з’єднання свій код окремо. Такі коди можуть приймати слідуючи значення:

0 - успішне виконання;

252 - запит відхилено, так як у буфері цій станції вже є повідомлення;

253 - запит відхилено, так як подано недопустимий номер з’єднання;

255 - запит відхилено, так як заблоковано прийом повідомлень, або якщо вказаний номер з’єднання у мережі не використовується. Призначення байтів буферів запиту (SP) та відповіді (RP) подані в таблицях 2 - для функції SendBMessage і таблиці 3 - для функції GetBMessage.

Таблиця 2

SendBMessage��SendPacket��Байти�Значення�Тип��0-1

2

3-...�Довжина пакета

Номер функції (0)

Список робочих станцій

Повідомлення�Word

Byte

String

String[56]��ReplyPacket��Байти�Значення�Тип��0-1

2-...�Довжина пакета

Список відповідей�Word

String��

Таблиця 3

GetBMessage��SendPacket��Байти�Значення�Тип��0-1

2�Довжина пакета

Номер функції (1)�Word

Byte��ReplyPacket��Байти�Значення�Тип��0-1

2-...�Довжина пакета

Прийняте повідомлення�Word

String[56]��

2. ПОРЯДОК РОБОТИ



При виконанні лабораторної роботи необхідно:

1). Згідно з індивідуальним завданням розробити програму, що реалізує одну з функцій інтерфейсу NetWare.

Примітка: завдання видається на бригаду.

2). Відлагодити програму та продемонструвати її роботу викладачеві.

3). Оформити звіт.

�

3. ІНДИВІДУАЛЬНІ ЗАВДАННЯ



1. Послати повідомлення на чотири робочі станції мережі і проаналізувати, як вони  його отримали.

2. Послати повідомлення користувачу М (ім’я М ввести з клавіатури).

3. Організувати прийом та передачу повідомлень на своїй робочій станції.

4. Визначити на скількох робочих станціях заблоковано прийом повідомлень.

5. Організувати прийом повідомлень на своїй робочій станції на протязі К хвилин (значення К обрати за своїм розсудом).

6. Послати повідомлення на консоль файлового сервера; заблокувати на своїй станції прийом повідомлень від усіх інших станцій мережі.

7. Організувати обмін повідомленнями з іншою (бажано сусідньою) станцією в режимі 3.



4. ЗМІСТ ЗВІТУ



1. Тема роботи.

2. Мета виконання роботи.

3. Індивідуальне завдання.

4. Програма з коментарями.

5. Результати та висновки.

Примітка:

1. Оформлення звіту обов'язково.

2. Допускається оформляти один звіт на бригаду.



ДОДАТОК



Приклад розробки програми



Завдання: передати повідомлення самому собі (на свою робочу станцію).

Uses Dos;

var

t, rt : String;

i, n : Byte;

SP, RP : Array[0..100] of Byte;

SPL : Word Absolute SP; 

RPL : Word Absolute RP; r:registers;

function SendBMessage (Message:string; connectionlist:string; 

var ResultList:string; ConnectionCount:byte):byte;

Begin

SP[2] := 0; 			{Заповнення пакета вхідних даних}

SP[3] := ConnectionCount;

Move(ConnectionList[1],SP[4],ConnectionCount);

SP[4+ConnectionCount] := length(Message);

Move(Message[1],SP[5+ConnectionCount],length(Message));

SPL := ConnectionCount+length(Message)+3;

RPL := ConnectionCount+1;

RP[2] := ConnectionCount;

RP[3] := 0;

RP[4] := 0;

R.AH := $E1;			{Заповнення регістрів}

R.DS := Seg(SP);

R.SI := Ofs(SP);

R.ES := Seg(RP);

R.DI := Ofs(RP);

MSDOS(R);			{Виклик переривання Int 21h}

SendBMessage:=R.AL; 

if R.AL = 0 then		{Немає помилки}

move(RP[3],ResultList[1],ConnectionCount); {Витяг вихідних даних}

End;

Begin

n := GetConnNum;			{Визначаємо номер з'єднання }

t := ' '+chr(n);

rt := '';

{Посилаємо повідомлення собі і визначаємо, як його отримали}

writeln('Результат передачі  - ',SendBMessage('Message',t,rt,9));

writeln('Результат прийому -  ',ord(rt[0]));

writeln;

Еnd.

Комп’ютерні мережі. Програмне забезпечення комп’ютерних мереж



Лабораторна робота № 5
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Лабораторна робота № 6



Лабораторна робота № 7



Лабораторна робота № 8








