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Лабораторна робота № 1

Тема: “Критерії для прийняття рішень в умовах невизначенності”.

Мета: Придбання та закріплення знань, отримання практичних навичок роботи з критеріями для прийняття рішень в умовах невизначенності.

Завдання:

1) надати ситуацію у якій неохідно вибирати рішення в умовах невизначенності;

2) застосувати існуючі критерії для прийняття рішень в умовах невизначеності;

3) запропонувати свій критерій для цієї ситуації, доказати правомірність цього критерія.

Виконання лабораторної роботи:

1) Фармацевтична фірма займається випуском лікарських препаратів. Фірма має чотири напрямки організації виробництва (альтернативи):

· виробляти сировину, розробляти і виробляти ліки, займатися рекламою (Х1);

· виробляти сировину, розробляти і виробляти ліки (Х2);

· розробляти і виробляти ліки (Х3);

· розробляти і тестувати ліки (Х4).

Зовнішньою середою є результат діяльності фірми, до них можуть належати:

· створення нових ліків, які дають можливість лікувати складні хвороби (Y1);

· виробництво високоефективних препаратів (Y2);

· виробництво препаратів середньої ефективності (Y3);

· створення невдалих лік, наприклад, з багатьма побічними діями (Y4).

Кожен результат aij наданий у грошовому виразі.

Функція реалізації може бути надана наступною таблицею:

	
	y1
	y2
	y3
	y4

	x1
	1000000
	100000
	50000
	-70000

	x2
	500000
	35000
	15000
	-50000

	x3
	250000
	12000
	5000
	-20000

	x4
	-10000
	-10000
	-10000
	-10000


2) Для наданої ситуації були використані наступні критерії прийняття рішень в умовах невизначеності:

· максіміний критерій Кмм,

· критерій азартного гравця Каи,
· нейтральний критерій Кн,
· критерій Севіджа Кс,
· нейтральний критерій на жалях Кнс,

· критерій суб(єктивно-середніх жалей Кссс,

· критерій Хоменюка Кх,

· критерій Гурвіца Кг.

Результати розрахунку критеріїв приведені в таблицях:

	Kн
	Каи
	Кгур
	Кмм
	Кбл
	Кх

	270000
	1000000
	465000
	-70000
	228500
	824233,7

	125000
	500000
	225000
	-50000
	104000
	409594,3

	61750
	250000
	115000
	-20000
	50750
	204347,6

	-10000
	-10000
	-10000
	-10000
	-10000
	-10000

	270000
	1000000
	465000
	-10000
	228500
	824233,7


	Матриця штрафів
	
	
	

	
	y1
	y2
	y3
	y4
	Кс
	Кнс
	Кссс

	x1
	0
	0
	0
	60000
	60000
	15000
	-5036,37

	x2
	500000
	65000
	35000
	40000
	500000
	160000
	489650,3

	x3
	750000
	88000
	45000
	10000
	750000
	223250
	737692,2

	x4
	1010000
	110000
	60000
	0
	1010000
	295000
	993883,6

	
	
	
	
	
	60000
	15000
	-5036,37


3) Для створення нового критерію використаємо критерії азартного гравця і нейтральний критерій. Створимо таблицю штрафів, користуючись формулою:
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В результаті отримуємо:

	
	Y1
	Y2
	Y3
	Y4
	Kann

	X1
	-565000
	-65750
	-35000
	32500
	-565000

	X2
	-65000
	-750
	0
	12500
	-65000

	X3
	185000
	22250
	10000
	-17500
	-17500

	X4
	445000
	44250
	25000
	-27500
	-27500

	
	
	
	
	
	-565000



Так як елементи аij  характеризують утрати, то для вибору альтернативи використовується наступна формула (зворотня до критерію азартного гравця для матриці виграшів):
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Висновок: Таким чином, порівнюючи стандартні критерії і запропонований критерій, видно, що більшість з них обирають однакову альтернативу – Х1.
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