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Лабораторна робота № 6

Тема: “Чисельні методи рішення матричних ігор. Метод послідовного приближення ціни ігри".
Мета: Набуття і закріплення знань про чисельні методи рішення матричних ігор, отримання практичних навиків роботи при написанні програми, що реалізує метод послідовного приближення ціни ігри.

Завдання:

Написати програму, що реалізує метод послідовного приближення ціни ігри.

Текст програми:

PROGRAM Mapr6;

uses crt;

const

 n=4; m=100;

type

 mas1=array [1..n, 1..n] of integer;

 partija=record

         strat2:integer;

         g1:array [1..n] of integer;

         strat1:integer;

         g2:array [1..n] of integer;

         v1:real;

         v2:real;

         v:real;

         end;

var

 A:mas1;

 P:array [1..m] of partija;

 i,j:integer;

 mm:array [1..n] of integer;

 max,min,indmax,indmin:integer;

 f:text;

BEGIN

 clrscr;

 {randomize;}

 for i:=1 to n do

 begin

  for j:=1 to n do

   begin

    A[i,j]:=random(10);

    write(A[i,j]:3);

   end;

   writeln;

 end;

 {proverka reshenija v chistih strategijah}

 max:=0;min:=0;

 {minmax}

 for i:=1 to n do

 begin

  mm[i]:=A[i,1];

  for j:=1 to n do

   if A[i,j]<mm[i] then mm[i]:=A[i,j];

 end;

 max:=mm[1];

 for i:=2 to n do

  if mm[i]>max then max:=mm[i];

 {minmax}

 for i:=1 to n do

 begin

  mm[i]:=A[1,i];

  for j:=1 to n do

   if A[j,i]>mm[i] then mm[j]:=A[j,i];

 end;

 min:=mm[1];

 for i:=2 to n do

  if mm[i]<min then min:=mm[i];

 if max<>min then writeln('net reshenija v chistih strategijah')

  else

   begin

    writeln('Cena igri=',min);

    exit;

    readln;

   end;

 {assign(f,'mapr6.txt');

 rewrite(f); }

 writeln('№   strat2  summ_viigrish_1  strat1 summ_proigrish_2     v1       v2       v');

 i:=1;

 P[i].strat2:=1;

 while (i<100) do

 begin

  if i>1 then

   if (abs(P[i-1].v1-P[i-1].v2)<=0.1)  then exit;

  {summarnij viigrish 1-go igroka}

  write(i:3,'    ',P[i].strat2:3);

  for j:=1 to n do

   if i=1 then

    P[i].g1[j]:=A[j,P[i].strat2]

   else P[i].g1[j]:=P[i-1].g1[j]+A[j,P[i].strat2];

  for j:=1 to n do

   write('   ',P[i].g1[j]:3);

  {strategija 1-go igroka}

  max:=P[i].g1[1];

  indmax:=1;

  for j:=1 to n do

   if P[i].g1[j]>max then

    begin

     max:=P[i].g1[j];

     indmax:=j;

    end;

  P[i].strat1:=indmax;

  write('    ',P[i].strat1:3);

  P[i].v1:=max/i;

  {summarnij proigrish 2-go igroka}

  for j:=1 to n do

   if i=1 then

   P[i].g2[j]:=A[P[i].strat1,j]

   else P[i].g2[j]:=P[i-1].g2[j]+A[P[i].strat1,j];

  for j:=1 to n do

   write('   ',P[i].g2[j]:3);

  {strategija 2-go igroka}

  min:=P[i].g2[1];

  indmin:=1;

  for j:=1 to n do

   if P[i].g2[j]<min then

    begin

     min:=P[i].g2[j];

     indmin:=j;

    end;

  P[i+1].strat2:=indmin;

  P[i].v2:=min/i;

  P[i].v:=(P[i].v1+P[i].v2)/2;

  write('    ',P[i].v1:7:3,' ',P[i].v2:7:3,' ',P[i].v:7:3);

  inc(i);

  readln;

 end;

{ close(f);}

 readln

END.

Висновок: Набула і закріпила знань про чисельні методи рішення матричних ігор, отримала практичних навиків роботи при написанні програми, що реалізує метод послідовного приближення ціни ігри.
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