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ЛАБОРАТОРНА РОБОТА № 4
ТЕМА: Мережні функції ОС NetWare. Передача та прийом повідомлень.

МЕТА РОБОТИ: Закріплення теоретичних знань та придбання практичних навичок при роботі з мережними функціями ОС Novell NetWare, які реалізують прийом та передачу повідомлень між робочими станціями.

ТЕОРЕТИЧНЕ ОБГРУНТУВАННЯ.

Метою даної лабораторної роботи є реалізація мережних функцій обміну повідомленнями через буфер файлового сервера:

SetBMode - установити  режим прийому повідомлень.

GetBMode - визначити режим прийому повідомлень

SendBMessage - передати повідомлення в буфер на файловому сервері.

GetBMessage - прийняти повідомлення з буферу на файл-сервері.

BroadcastToConsole - передати повідомлення на консоль файлового сервера.

ІНДИВІДУАЛЬНЕ ЗАВДАННЯ: Організувати прийом повідомлень на своїй робочій станції на протязі К хвилин (значення К обрати за своїм розсудом).

ХІД РОБОТИ.

Для виконання завдання використовується функції інтерфейсу NetWare

	Назва
	Вхідні параметри
	Вихідні параметри

	SetBMode
	AH=$DE, DL=Mode
	-----

	GetBMessage
	AH=$E1, DS:SI - адреса буферу запита
	AL=0 або код помилки,

ES:DI-адреса буфера відповіді


Коли робоча станція приймає повідомлення, її дії залежать від того, хто послав повідомлення: робоча станція або файл-сервер, а також від режиму прийому повідомлень. Станція може приймати повідомлення в наступних режимах:

0 - мережна оболонка автоматично відображає повідомлення (вміст буфера) в нижньому рядку екрана. При цьому повинен бути встановлений текстовий режим роботи монітора. Цей режим установлюється по умовчанню.

1 - файловий сервер запам'ятовує в буфері повідомлення, які надходять від інших користувачів (з інших робочих станцій), але виводяться тільки повідомлення від файлового сервера.

2 - файл-сервер ігнорує повідомлення, що надійшли від інших користувачів, а запам'ятовуються в буфері тільки повідомлення від файлового сервера. Автоматична видача вмісту буфера на екран не виконується.

3 - файловий сервер запам'ятовує всі повідомлення в буфері. Автоматична видача на екран не виконується (використовується для виконання індивідуального завдання).

Ці режими встановлюються програмно за допомогою функції SetBMode.

Призначення байтів буферів запиту (SP) та відповіді (RP) для функції GetBMessage подані в таблиці.

	GetBMessage

	SendPacket

	Байти
	Значення
	Тип

	0-1

2
	Довжина пакета

Номер функції (1)
	Word

Byte

	ReplyPacket

	Байти
	Значення
	Тип

	0-1

2-...
	Довжина пакета

Прийняте повідомлення
	Word

String[56]


ТЕКСТ ПРОГРАМИ:

Uses Dos,Crt;

type

 RP=record

     len:word;

     sms:string[56];

    end;

 tt=string[56];

var

t:tt;

i,n : integer;

SP  : Array[0..100] of Byte;

SPL : Word Absolute SP;

RPL : RP;

r:registers;

Procedure SetBMode(mode:byte);

var

 r:registers;

begin

 r.ah:=$DE;

 r.DL:=mode;

 MSDOS(R);

end;

Procedure GetBMessage(var MSG:tt);

var

 R:registers;

begin

 SPL:=3;

 SP[2]:=1;

 RPL.len:=59;

 R.AH:=$E1;

 R.DS := Seg(SP);

 R.SI := Ofs(SP);

 R.ES := Seg(RPL);

 R.DI := Ofs(RPL);

 MSDOS(R);                       {Виклик переривання Int 21h}

 if R.al<>0 then

  begin

   writeln ('Error');

   halt;

  end

 else MSG:=RPL.sms;

end;

Begin

SetBMode(3);

i:=1;

while i<1000 do

begin

  GetBMessage(t);

  write(t,' ');

  delay(60000);

  inc(i);

end;

SetBMode(0);

End.

РЕЗУЛЬТАТИ: При запуску програми виконується виведення повідомлень, що надійшли на робочу станції від інших користувачів.

ВИСНОВКИ: Закріпили теоретичні знання та придбали практичні навички при роботі з мережними функціями ОС Novell NetWare, які реалізують прийом та передачу повідомлень між робочими станціями.
